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 6. Carcassonne für Android
 

X

X 

erschienen: 29. November, 2017 

Autor: Klaus-Jürgen Wrede  

Asmodee Digital 

Drei Erweiterungen verfügbar:  

„Der Fluss“, „Wirtshäuser und Kathedralen“ – im Shop ver-

fügbar                   

„Der Abt“ kostenlos mit deinem Asmodee-Konto  

Neue Version des mehrfach ausgezeichneten Spiels. Jetzt in 

3D. Enthält verbesserte KI, 3D-Landschaft und neue exklusive 

Funktionen.                     

*** Carcassonne ist das Einstiegsspiel, das jede Gruppe haben 

muss. -Tyler Nichols, Board Game Quest 

*** Carcassonne = Tolles Spiel, tolle Mechaniken, tolle Teile, 

enormer Spaß! -The Board Game Family 

*** Carcassonnes kürzlich erschienene Android-

Neuveröffentlichung und seine frischen, neuen Funktionen 

sind eine helle Freude, ob man nun online gegen unbekannte 

Spieler antritt oder bestehende Freundschaften auf die Probe 

stellt. - Poketgamer 

EIN LEGESPIEL, IN DEM DU LANDSCHAFTEN ERSTELLST, 

GEBIETE EROBERST UND PUNKTE ERZIELST 

Carcassonne ist ein modernes, klassisches Legespiel, basierend 

auf dem preisgekrönten Titel, in dem Spieler Plättchen mit 

südfranzösischen Motiven ziehen und ablegen. Auf den Plätt-

chen kann eine Stadt, eine Straße, ein Kloster, eine Wiese oder 

eine Kombination davon abgebildet sein, und sie müssen 

neben Plättchen abgelegt werden, die bereits gespielt wurden, 

und zwar so, dass Städte mit Städten, Straßen mit Straßen 

usw. verbunden sind. Spieler können sich dann überlegen, ob 

sie einen ihrer Anhänger, sogenannte Gefolgsleute, auf eines 

der Gebiete setzen: auf der Stadt als Ritter, auf der Straße als 

Räuber, auf einem Kloster als Mönch oder auf der Wiese als 

Bauer. Ist ein Bereich abgeschlossen, erzielt der Gefolgsmann 

Punkte für seinen Besitzer. Jedes Spiel ist dank der sich stän-

dig verändernden Landschaft ein neues Erlebnis. 

STRATEGISCHER SPIELSPASS 

In einem Spiel Carcassonne müssen Teilnehmer verschiedene 

Entscheidungen treffen, z. B.: „Soll ich meinen letzten Ge-

folgsmann wirklich dort einsetzen?“ oder „Sollte ich meine 

Stadt mit diesem Plättchen erweitern oder es lieber bei mei-

nem Gegner ablegen, damit er nicht so leicht an sein Ziel 

kommt und Punkte macht?“ Da Spieler immer nur ein Plätt-

chen ablegen können und danach die Wahl haben, einen 

Gefolgsmann einzusetzen, werden Züge relativ schnell abge-

wickelt, obwohl es ein Spiel voller Optionen und Möglichkei-

ten ist. 

3 ERWEITERUNGEN: VERGRÖSSERE DEINE LANDSCHAFT 

UND SICHERE DIR JEDEN PUNKT 

Mit den Erweiterungen „Der Fluss“ und „Der Abt“ kannst du 

deine Landschaft ausschmücken und den Spielablauf variie-

ren, um neue Spielmöglichkeiten zu ergründen! Verdoppele 

oder verdreifache sogar deine Punkte dank der neuen Gebäu-

de in der Erweiterung „Wirtshäuser und Kathedralen“! 

MERKMALE 

 Lustiges und strategisches Gameplay, basierend auf dem 

preisgekrönten Carcassonne-Gesellschaftsspiel 

 3 Erweiterungen: „Der Fluss“ sowie „Wirtshäuser und 

Kathedralen“ können im Shop gekauft werden. Du 

kannst außerdem mit deinem Asmodee-Konto „Der Abt“ 

kostenlos freischalten. 

 Solomodus 

 Reihummodus auf demselben Gerät mit Freunden und 

Verwandten 

 Online-Mehrspielermodus enthält: 

- Öffentliche Spiele mit Teilnehmern aus der ganzen Welt 

- Private Spiele für dich und deine Freunde 

 Gewertete Spiele und Bestenlisten 

 Chat und Lobby 

 3D-Modelle (verglichen zu 2D der vorherigen Version 

und dem Gesellschaftsspiel) 

 2D-/3D-Ansichtswechsel 

 Erkennung gesperrter Orte, sobald das Plättchen platziert 

ist. 

 Zusätzliche strategische Abläufe im Vergleich zu der phy-

sischen Version: 

- Wiesenansicht, die anzeigt, welcher Spieler welche Wie 

  sen besitzt 

- Liste der übrigen Plättchen: gibt an, welche Plättchen 

sich noch im Ziehstapel befinden 

 Verfügbare Sprachen: Englisch, Französisch, Deutsch, 

Italienisch, Spanisch 

Du kannst uns auf Facebook, Twitter, Instagram und You 

Tube folgen! 
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