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Carcassonne Ritter, Riuber, Rinkeschmiede

e EAN-GTIN:
— Klaus-Jurgen Wrede () a" E!_‘!‘g,“?\"!’ erschienen: 2004
T ; Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
\@g rcqsso Koch Media GmbH, tandem VERLAG
\ 2\ llustration:
— Ritter, Rauber, Rankeschmicde Inhale
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Regeln andern

Gleiche Zug-Anzahl

4 Punkte pro Klenstadt

Flusskarten

OK Abbrechen

& ERWEITERUNGEN:

Der Fluss, Wirtshiiuser und

Kathedralen, Hiindler und
Baumeister, Konig und Spiiher

EAN-GTIN:

erschienen: 2011

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
Koch Media GmbH, DEEP SILVER

Inhalt; Grundspiel, Der Flu, Wirtshiuser und
Kathedralen, Handler und Baumeister,
Konig und Spaher

e Detailgetreue Umsetzung des beliebten Brettspiels von
Klaus-Jiirgen Wrede.

e Multiplayer-Matches iiber Netzwerk, Internet oder an
einem PC (Hotseat).

e Unterschiedlich starke Computergegner einstellbar.

e Deutsche Version

Carcassonne, das ist nicht nur eine suidfranzosische Stadt,
sondern auch ein bahnbrechendes taktisches Legespiel, das
mit jedem Zug neue Herausforderungen stellt.

Mit jeder neuen Karte erschaffen Sie eine Landschaft mit
Stadten und Klostern, Straffen und Wiesen. Platzieren Sie Thre
Gefolgsleute geschickt, so wird sich auch lhr Einfluss bestin-
dig ausdehnen und lhnen zuletzt die zum Sieg benotigten
Punkte bescheren. Zwei bis fiinf Parteien konnen teilnehmen,
wobei [hr Computer auf Wunsch bis zu vier Spieler simuliert.

Vier Erweiterungen bereichern Carcassonne um Fliisse, Gast-
hduser sowie Kathedralen, Baumeister, Konige und vieles
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PC cp-rom

Klaus-Jirgen Wrede
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& ERWEITERUNGEN:

Der Fluss, Wirtshiiuser und s
Kathedralen, Hiindler und 2
Baumeister, Konig und Spiiher [¢

ﬁ = 4 Regeln andern / 2 @

1. Erweiterung

2. Erweiterung

3. Erweiterung

E Hardcore-Modus (ohne Kartenvorschau und Hilfen)

Kein Zeitlimit

Spielzeit-Limit = |0min | 205

Zugzeit-Limit 155

[

l Abbrechen l {

mehr. Natiirlich lassen sich alle Erweiterungen beliebig un-
tereinander kombinieren, um jedem Spielertyp gerecht zu
werden.

Dank seiner genialen Bedienbarkeit, der beeindruckenden
Intelligenz seiner Computerspieler und seiner treuen Online-
Gemeinde ist die PC-Umsetzung des beliebten Brettspiels ein
Klassiker!

Features:

Detailgetreue Umsetzung des beliebten Brettspiels von Klaus-
Jiirgen Wrede.

inkl. der Erweiterungen Der Fluss, Wirtshiuser und Kathedra-
len, Hindler und Baumeister und Konig und Spéiher!

Multiplayer-Matches iiber Netzwerk, Internet oder an einem
PC (Hotseat)

Unterschiedlich starke Computergegner einstellbar
Deutsche Version

Medienanzahl: 1

Sprache/Untertitel: Deutsch

Systemvoraussetzung: Plattform: Windows XP / Vista / 7
PC 1 GHZ

1 GB RAM

200 MB Festplattenspeicher

DirectX 9.0C-Kompatible Grafikkarte und Soundkarte
Bildschirmauflosung min. 1024 x 768

Optional: Interntezugang
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Erweiterungen zu Carcassonne Ritter, Riuber, Rinkeschmiede

EAN-GTIN:
erschienen:
Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
b : Hlustration:
‘j_‘ L ormcicrungen Inhalt: Grundspiel, Die Erweiterung, Héndler

ltlt:
- B Erste

& Baumeister, Der Flufl

Carcassonne - Die Erweiterungen ist ein Addon zu Carcas-
sonne - Ritter, Rauber, Rankeschmiede und nur mit diesem
spielbar. Es enthilt die PC-Umsetzungen der Brettspielerwei-
terungen Der Fluss, Die Erweiterung und Handler & Baumeis-
ter.

Und dieses Addon hat es wirklich in sich. Nicht nur, dass
damit die Kopierschutzabfrage des Hauptspiels umgangen
wird, auch die Hauptschwiche wurde ausgemerzt. Die kiinst-
liche Intelligenz ist stark verbessert worden und wird nun
selbst auf niedrigem Level zu einer nur schwer zu knackenden
Aufgabe. Zwar erscheint die Abstimmung der verschiedenen
Computergegner untereinander noch verbesserungsfihig,
aber gegeniiber dem Spieler sind alle Gegner eine Herausfor-
derung. Das geht so weit, dass man sich iiber jedes gewonne-
ne Spiel freuen kann.

Die Umsetzung der Erweiterungen ist mehr als gelungen. In
klassischer Standard-Brettspiel-Grafik oder animiert oder
oder oder ... Das Spiel macht Spaf und ist schon anzusehen.
Lediglich die Unterscheidung zwischen Gefolgsleuten, grofen
Gefolgsmann und mit Abstrichen dem Baumeister ist nicht so
einfach. Aber das ist beim Brettspiel so dhnlich.

Man kann alle Erweiterungen in das Spiel integrieren oder
nur eine. Zudem bleiben die Regeloptionen aus dem Grund-
spiel weiter wihlbar. Auch hier ist am Spiel wirklich nichts
auszusetzen. Die Erweiterung ist einfach gut und verbessert
das Grundspiel um Klassen.
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Add-On. Benotigt Vollversion von "Carcassonne”. Add-On
enthalt: "Carcassonne - Die Erweiterung”, "Carcassonne -
Handler & Baumeister” und "Carcassonne - Der Fluss”

Carcassonne - PC-Spiel Erweiterung 1

Mehr Spaf und Abwechslung mit dem Carcassonne AddOn!
Umfasst alle offiziellen Erweiterungen bis 2003.

- 18 neue Landschaftskarten, u.a. mit Kathedralen und Wirts-
hauser am See

- 24 neue Landschaftskarten mit 3 Warenarten (Wein, Korn,
Tuch)

- 2 neue Gefolgsleute: Schwein (mehr Punkte auf der Wiese)
u. Baumeister (ermoglicht Doppelziige)

- Neue Musik und Gerausche
- Team-Modus

Die 1. Erweiterung von Carcassonne enthilt 18 zusdtzliche
Landschaftskarten, unter anderem mit Kathedralen und
Wirtshiuser am See. So konnen neue Stadtformen entstehen
und das Blockieren der Gegner gewinnt eine neue vollig Qua-
litit. Desweiteren kommt nun auch der 'groffe Gefolgsmann’
ins Spiel, der das Einnehmen von Stidten und Strafen verein-
facht. Mit Carcassonne - die 1. Erweiterung ist es auferdem
moglich nun mit 6 anstatt nur mit 4 Spielern zu spielen.

Die 2. Erweiterung - Hindler und Baumeister bringt noch
mal 24 neue Landschaftskarten ins Spiel. Zusitzlich kommen
nun auch Warenplattchen hinzu. Die Waren spielen beim
Bau von den Stidten eine wesentliche Rolle. Je mehr Waren
(Korn, Wein und Tuch) ein Spieler erobern kann, desto mehr
Punkte erzielt er, auch wenn ihm die Stadt nicht gehort. Zwei
neue Spielsteine sind ebenso enthalten: Der Baumeister mit
dem der Spieler Doppelziige machen kann, sowie ein
Schwein, das die Punktzahl auf der Wiese von 3 auf 4 Punkte
pro Karte erhoht. Der Spieler kann alle Erweiterungen mit
dem Basisspiel beliebig kombinieren.

zahlreiche weitere Features, wie Tutorial, Onlinespielbarkeit
uvm.

rcassonne-Forum

Die Carcassonne-Familie

18-7



Carcassonne 2 - Jager und Sammler - PC

EAN-GTIN:
erschienen:
Autor:
llustration:
Inhalt:

2003
Klaus-Jiirgen Wrede
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