Klaus-Jurgen Wrede

/ —

A

Carcassongm vl

\‘

EIWQSWTJW-FWW Die Carcassonne-Familie 113 von 33



CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn)

Bereits tausende Jahre bevor die Gegend um die heutige
Stadt CARCASSONNE mit ihrer michtigen Burg entstand,
war dieses Gebiet besiedelt. Die Menschen jagten wilde Tie-
re, sammelten Beeren und fingen Fische, um ihr tédgliches
Uberleben zu sichern. Noch heute belegen fantastische Hoh-
lenmalereien und urzeitliche Funde das Leben von damals.

Wie bei CARCASSONNE, dem Spiel des Jahres 2001, brei-
ten die Spieler aus groen Karten eine wunderschoéne Land-
schaft aus. Bevolkert wird sie von Jiagern und Sammlern, von
Wild, Mammuts und Sibelzahntigern. Hiitten werden ge-
baut, Fliisse schlidngeln sich durch die Landschaft und die
Zusatzkarten sind besonders begehrt. Es gibt viel zu entde-
cken in der Friihzeit von CARCASSONNE ...

CARCASSONNE - DIE JAGER UND SAMMLER: Ver-
traut und doch neu, und mindestens so raffiniert wie CAR-
CASSONNE — DAS ORIGINAL.

Besonders gut fiir 2 Spieler!

EAN-GTIN: 4001504481346

erschienen: 2002

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[lustration: Johann Riittinger
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 79 Landschaftskarten,

12 Bonuskarten

5 Wertungskarten

1 Wertungstafel

30 Stammesmitglieder aus Holz
in 5 Farben,

10 griine Holzscheiben

1 Spielregel

CARCASSONNE
(gesprochen: KARKASONN)

Berrits tausende Jahre bevor die Gegend
um dfie heurige Stadr CARCASSONNE mit
ilrer machrigen Burg enrstand. wir dieies
Gebiet besiatelr. Die Meuschen jagten
wilile Ticee, sammedtert Beeren und fingen
Fische, wm il ragliches Uberleben 2
sichern. Nodh heure betegen fantastische
Hohlenmalereien und urzeitliche Funde
das Leben von damals.

Wie bei CARCASSONNE. dem »Spiel
des Jahres 2001, breiten die Spieler aus
grofien Karten emne wunder:
Landschatt sus. Bevolkert wird sie von
Jagern und Sammlern, von Wild,
Mammuts und Sabelzahntigem
Huuren werden gebaut. Fliisse schlingeln
sich durch die Landschaft und die
Zusatzkarten sind besonders begehrr.
Es gibie viel 2u entdecken in der Frithzeit
von CARCASSONNE -
CARCASSONNE - DIE JAGER UND
SAMAMLER: Vertraur und doch neu,
und mindestens so raffiniert wie
CARCASSONNE - DAS ORIGINAL

Besonders gut fiir 2 Spieler! |
[Spielregel- und Ersatateilservice|

Material:
79 Landschafrskarten
12 Bonuskacten
5 Wertungskarten
1 Werningstafel
30 Stammesmitgheder aus Holz in 5 farben
10 Hutten aus Holz in 5 Farben
10 griine Holzscheiben
Spielregel
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Jager und Sammler - Spiher

Mini-Erweiterung Spiher

Die zweite Mini-Erweiterung fiir Carcassonne besteht aus 12
neuen Karten. 7 Karten fiir Carcassonne und 5 Karten fiir
Carcassonne - Die Jager und Sammler.

EAN-GTIN: 4001504481414

erschienen: 2003

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[1lustration: Johann Riittinger
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 5 Landschaftskarten,

1 Spielregel
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Hunters & Gatherers

2014 brachte Z-Man-Games das Spiel in einem neuen Co-
ver heraus.

EAN-GTIN: 68170678630

erschienen: 2014

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede

[llustration: Johann Riittinger, Chris Quilliams
Regelwerk:

Inhalt: 79 Landschaftskarten,

12 Bonuskarten

5 Wertungskarten

1 Wertungstafel

30 Stammesmitglieder aus Holz
in 5 Farben,

10 griine Holzscheiben

1 Spielregel

©

FCUASSONNC

% Hunters & Gatherers

Hhaousanh upem thossnds of yeans ek the
10 bl the mighty Giry of Cancavmens
primmitive people Phese people et wikd animab

prngenn hustens and gatherrn

e COMPONENTs: >
*79 Land tiles +10 wooden huts
* 12 Bonus tiles *10 wooden discs.
+5 50/100-score tiles

NG 7830
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CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn)

Die imposante Silhouette der Stadt Carcassonne thront im

Sinid = Licht der untergehenden Sonne. Mutet bereits die Stadt selbst
1€ urg TR . wie eine Festung an, so ist erst recht die Burg von Carcasson-
s 2 Y 3 |

ne mit ihrer médchtigen Mauer schier uneinnehmbar.

Diese Burgmauer bildet den perfekten Rahmen fiir den Wett-
streit zweier Spieler. Ihre Ritter bewachen die Tiirme, ihre
Herolde eilen die Wege auf und ab, ihre Hiandler bieten Wa-
ren feil und Knappen bauen am Palas, dem grofiten Gebdude
der Festung. Wer die Gebiete seiner Gefolgsleute am besten
absteckt, wird auf der Burgmauer, die gleichzeitig als Zihlleis-
te dient, die Nase vorn haben. Dort warten weitere Uberra-
schungen auf die beiden Burgherren.

CARCASSONNE - Die Burg:
Ein Spiel voller neuer Herausforderungen. Wieder ein pa-
ckendes Mitglied der Carcassonne Familie.
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4
{
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Fiir 2 Spieler!

EAN-GTIN: 4001504381377
erschienen: 2003
Autor: Reiner Knizia, Klaus-Jirgen Wrede
Gestaltung: Christof Tisch, die Basis
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 1 Burgmauer,

60 Burgkarten

18 Mauerplittchen

14 Gefolgsleute

2 Palasse

1 Spielregel
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CARCASSONNE

(gesprochen Karkasonn)

Die imposinte Silhonetre der Stadt Car
cassome thront im Liche der wrerge:
henden Sonne. Mutet bereirs. die Stade
selbst wie etne Fesning an, so ist erst
recht die Burg von Carcassonne mir ihirer
michrigen Maner sclvier uneinnelnbar

Diese Burgmaver bilder den’ perfekten
Rahimen filr den Westreit zweier Spic.
lex, thre Ritter bewachen die Tirme, ihre
Herolde edden die Wege auf und ab, ihre
Hindler bieten Waren feil und Knappen
baucn am Palas, dem grokten Gebiude
der Festung. Wer die Gebiere seiner Ge-
folgsleute am besten absteckt. wird auf
der Busgmaver, die geichzeitig als Zahl
leiste dient, die Nase vorn haben. Dort
warten weitere Ubcrraschungen auf die
beiden Burgherren

CARCASSONNE - Die Burg:

Ein Spaed voller neuer Heraustorderun.
gen. Wieder ein packendes Atitglied der
Carcassonne-Familie.

[ Fiir 2 Spieler! |
[Spieiregel- und Ersatzteilservice|

Material:
1 Burgmauer
60 Burgkarten
18 Maverplittchen
14 Gelolgsleute

AT

2 Palasse
Spictregel
2 |
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Die Burg — Falken-Erweiterung F

Diese Mini-Erweiterung ist nur als Download-Version
kostenlos erhiltlich und muf} erst gebastelt werden.

EAN-GTIN: ohne

erschienen: 2013
Ubersetzung: 2016 durch das Carcassonne-Forum
Autor: Reiner Knizia

Illustration: Christof Tisch
2o MR Regelwerk: HiG-Template
4 M I!l". il' Inhalt: 4 Tore,
] £|,|!'.l.| ;al.m.f-' 18 Burgkarten
(mit Kapelle und Falkennest)
12 Falkennest-Plidttchen
2 Konige,
2 Falkner
1 Spielregel
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Die Baumeister des Konigs

Basiert auf dem ,,Spiel des Jahres 2001“: Carcassonne

Die Kl"""‘j"““” i e Salomo war beriihmt fiir seine Weisheit, seinen Reichtum
au m el Ster‘ : und seine rege Bautitigkeit. Der Konig ernennt die Spieler
zu Mitgliedern seines engsten Beraterstabes und tibertrigt
ihnen die gewaltige Aufgabe, sein Reich auszubauen, Stadte
zu befestigen und sein Konigreich in zwolf Bezirke einzutei-
len.

Die weiteren Aufgaben sind, die Schafzucht voranzutreiben
und den Transport der heiligen Bundeslade in den neuge-
bauten Tempel zu koordinieren. SchlieBlich sollten Sie nicht
vergessen, auch einen Propheten einzusetzen, der zur Bufe
und Haltung der Gebote Gottes aufruft.

Nehmen Sie die Herausforderung an und bringen Sie Thre
Gefolgsleute so geschickt zum Einsatz, da3 Sie am Spielen-
de siegreich sind und den Ehrentitel des Konigs erhalten:
"Baumeister des Konigs".

Fiir 2 Spieler geeignet!

EAN-GTIN: ohne
erschienen: 2003
Design: Klaus-Jiirgen Wrede, Ursula Stephan
[1lustration: Alvin Madden
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 72 Landschaftskarten,
40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,
5 Propheten in 5 Farben
1 Bundeslade mit Aufstellfufy
1 Wertungstafel
1 Spielanleitung

D- Klaus-Jiirgen Wred
Jle

plaumeister -

Ba

Salomo war berithmt fiir seine Wels-
heit, seinen Reichrum und seine rege
Bautitigkeit. Der Kénig ernennt die
Spicler zu Mitgliedern seines engsten
Beraterstabes und (Ibertrigr ihnen die
gewaltige Aufgabe, sein Reich ausau-
bauen, Stadte zu befestigen und sein
in 7wolf Bezirk il

Die welteren Aufgaben sind, die
Schafaucht voranzutreiben und den
Transport der heiligen Bundeslade, in
den neugebauten Tempel zu koordi-
nieren. SchlieBlich sollten Sie niche
vergessen, auch einen Propheten ein-
qusetzen, der 2ur BuBe und Haltung
der Gebore Gottes aufruft.

Nehmen Sie die Herousforderung an und
bringen Sie itre Gefolgslemte so geschickt
um Einsarz, dass St am Spivlende sfeg-
reich sind und den Ehrentitel des Konigs
erbaiten: . BAuMLiSTER DEs KONIGS”,

Fiir zwel Spieler geeignet!

Inhalt: Diese Bundeslade gibt es in blau und in rot.

* 72 Landschaftskartchen
* 40 Gefolgsleute in 5 Farben

l 1 + 5 Propheten in 5 Farben
u Io « 1 Bundeslade mit Aufstellfuf

> * | Wertungstafel

KACKENBURG
R « | Spielanleitung
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The Ark of the Covenant

Im Jahre 2005 hat Inspiration Games die englische Version

» The Arc of the Covenant™ herausgebracht. Im Unterschied
zur deutschen Version beinhaltet die Schachtel eine Bundes-
lade aus Holz. Ansonsten ist der Inhalt identisch, allerdings
haben die Landschaftskarten eine andere Riickseite.

EAN-GTIN: 859961000044
erschienen: 2005
Design: Klaus-Jiirgen Wrede, Ursula Stephan
[llustration: Alvin Madden
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 72 Landschaftskarten,
40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,
5 Propheten in 5 Farben
1 Bundeslade aus Holz
1 Wertungstafel
1 englische Spielanleitung

Klaus-Jirgen Wrede

the — o
I Covena

Based on the 2001 Game of the Year: Carcassonne

The Ark of the Covenant: the symbol
of the center of worship for the
Children of Israel.

Through guldance from the Lord,
Joshua has led the Children of Israel
Into the Promised Land. It is your
sacred duty to move the Ark of the
Covenant throughout the Promised
Land, as you strive to develop this
holy land by herding sheep and
building roads, citles and temples.
Based on the award-winning 200!
Game of the Year, Carcassonne, this
clever tile-laying game will bring
your whole family together for
wholesome entertainment over and
over again.

Especially great for two players! J

I
s 159961°00004"" «

ISBN D-9740913-3-2

for chlkéren usder 3 25 the sma ¥ be Inhaled or swaliowed,
arer reserves the right © e and co

120 von 33 Die Carcassonne-Familie Euwswwn—?wvm



Die Stadt

CARCASSONNE

Die beeindruckende Stadt Carcassonne war bereits im Mit-
telalter Anziehungspunkt fiir Besucher aus aller Herren
Léander. Uppige Mirkte, vornehme Hiuser und belebte
Stralen zeichnen diese einzigartige Metropole aus.

o -

3 ~ Spielend koénnen Sie hier Carcassonne aufbauen. Sie errich-
Klaus Jiirgen Wrede ten Mauern und Tiirme, griinden Mirkte und setzen in

bewihrter Marnier IThre Gefolgsleute ein. Und am Ende

' ‘ qssv ' ’ ' ’q genieBen Sie den herrlichen Anblick der dreidimensionalen
Stadt.
Carcassonne — Die Stadt

Spielvergniigen in Holz

EAN-GTIN: 4001504481421

erschienen: 2004

Autor: Klaus-Jirgen Wrede
Brandstempel: ~Doris Matthius
Gestaltung: Oliver Freudenreich
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 75 Stadtkarten,

70 Mauern aus Holz,

2 kurze Mauern aus Holz,
12 Tiirme aus Holz,

32 Holzfiguren in 4 Farben
2 Stoftbeutel

1 Wertungstafel

1 Spielregel

WO @i B AN e VT N TG A

CARCASSONNE

Die beandrickende Stadt Carcassonne war bereits im Mictel
alter Anzichungspankt fiir Besucher aus aller Herren Linder
Oppige Mirkze, varnelme Hiuser und belebte Strafien zesch
neten diese einzigartige Metropole aus

Spielend Lonnen Sie hier Carcassonne aufbauen. Sie erichten
Maern und Tiieme, gréinden
Mirkte und setzen in bewalirter
Manier Ihre Gefolgsleute ein
Und am Ende geniessen Sie den
ertlichen Anblick der dreidi
mensionaben Stadt s et
Carcassonne - Die Stads | Wertungstafel
Spielvergnigen in Hols Spielregel

| Material:
75 Staddarten
70 Maiern aus Holz
12 Tarme aus Hol
32 Holfiguren n 4 Farben
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The City

Im Jahre 2010 brachte Rio Grande Games , The City" in
einer Neuauflage heraus.

Carcassonne — The City

EAN-GTIN: 655132004299

erschienen: 2010

Vertrieb: Rio Grande Games
Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[lustration:: Marco Morte
Regelwerk:

Inhalt: 75 Stadtkarten,

70 Mauern aus Holz,

2 kurze Mauern aus Holz,
12 Tiirme aus Holz,

32 Holzfiguren in 4 Farben
2 Stoftbeutel

1 Wertungstafel

1 Spielregel
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LMITASSOUINC
- the City

CARCASSONNE

Carcassonne - the City:

=
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c € WARNING! Not sustable for children under 3 yeors. Dang
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CARCASSONNE
NEUES LAND

Ein taktisches Legespiel fiir 2 bis 5 Entdecker

Die Bewohner von Carcassonne brechen auf zu neuen Ufern
und fernen Lindern. Wagemutige Entdecker erkunden die
umliegenden Gebiete, unerschrockene Seeleute stellen sich
den Gefahren in den unbekannten Gewissern und in den Ber-
gen lauern bereits angeheuerte Rdubermeuten.

Strategisches Vorgehen und die Fahigkeiten ihres Gefolges
geben den Ausschlag fiir den Erfolg derer, die ins neue Land
aufgebrochen sind.

EAN-GTIN: 4001504481537

erschienen: 2005

Autor: Leo Colovini, Klaus-Jiirgen Wrede
Gestaltung: Fabio Visintin, Stefano Mondini
Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 84 Landschaftskarten,

25 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,
5 Ubersichtskarten,

1 Wertungstafel

1 Spielregel

Néties Lap

NEUES LAND

Ein takrisches Legespiel fiir
2 bis 5 Entdecker

Die Bewohner von Carcassonne
brechen auf zu neuen Ufern
fernen Landern. Wagemu
Enrdecker erkunden die uml
den Gebiete. unerschrockene
Seeleute stellen sich den Gefahren
in den unbekannten Gewdssern und
in den Bergen lauern bereits
angeheuerte Riubermeuten

egen

Strartegisches Vorgehen und
die Fihigkeiten ihres Gefolges
geben den Ausschlag fiir den

Erfolg derer, die ins neue Land
aufgebrochen sind

I Spielregel- und Ersatzteilservice

Material:
84 Landschaftskarten
1 Wertungstafel
25 Gefolgsleute aus Holz
in 5 Farben
5 Obersichtskarten
1 Spielregel

lsULl 153]
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MayFlower

Eine neue Welt entdeckt!

Scharen von Menschen segeln iiber den Atlantik, um den
neuen Kontinent zu besiedeln und ihr Gliick zu machen. Von
der Ostseekiiste aus zieht der Treck immer weiter nach Wes-
ten, wobei Wege, Stidte und Farmen gebaut, sowie unberiihr-
te Ebenen entdeckt werden. Wer mit seinen Siedlern die loh-
nendsten Landschaften entdeckt und sie als Sheriffs, Banditen,
Trapper und Farmer am besten in Stellung bringt, kassiert die
meisten Punkte und gewinnt das Spiel.

Auch in diesem Spiel — das aus dem beliebten CARCASSON-
NE (Spiel des Jahres 2001) beruht — lassen die Spieler Karte
um Karte eine zuvor unbekannte Landschaft entstehen. Immer
wieder werden sie vor die Aufgabe gestellt, die wertvollsten
Plidtze fir ihre Siedler zu finden. Aullerdem sind hier die
Landvermesser als neues Element im Spiel, die den Siedlern
das Land im Osten streitig machen und datfiir sorgen, dal der
Treck stetig weiter nach Westen wandert.

Carcassonne — Mayflower ist eine neue, spannende und
wunderschon illustrierte Variation des beliebten Spielprinzips.

EAN-GTIN: 4001504481780

erschienen: 2008

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[llustration: Franz Vohwinkel
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 95 Landschaftskarten,

30 Siedler aus Holz in 5 Farben,
2 Landvermesser aus Holz,

1 Wertungstafel mit Startfeldern
1 Spielregel
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Eine neue Welt ist entdeckt!

Scharen von Menschen segeln iber
den Atlantik, um den neuen Kontinent zu
besiedeln und ihr Glick zu machen,
Von der Osthkiiste aus zieht der Treck
immer weiter nach Westen, wobel Wege,
Stidte und Farmen gehaut. sowie
unberiihrte Ebenen entdeckt werden
Wer mit seinen Siedlern die lohnendsten
Landschaften entdeckt und sie als Sheriffs,
Banditen, Trapper und Farmer am besten
in Steflung bringt, kassicrt die meisten
Punkte und gewinnt das Spiel.
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Auch in diesem Spiel - das auf dem
belichien CARCASSONNE (Spiel des
Jahres 2001) beruht - lassen die Spicler
Karte um Karte eine zuvor unbekannte

Landschaft enstehen. Immer wieder

werden sie vor die Aufgabe gestellt, die
wertvollsten Plitze fir thre Siedler zu
finden. Auerdem sind hier che Land-
yermesser als neues Element im Spiel, die
den Siedlem das Land im Osten streitiy
machen und dafiir sorgen, dass der Treck
stetiy weiter nach Westen wandert
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Carcassonne - Mayflower ist cine
neue, spannende und wunderschon
Hlustrierte Variation des beliebten
Spiclprinzips.

Material:
95 Landschaftskarten
1 Werungstafel mit Startfeldern
30 Siedler aus Holz in 5 Farben
2 Landvermesser aus Holz
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www.carcassonne.de
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Die ersten 500 Exemplare sind mit Roman und Zertifikat
erschienen.

CARCASSONNE - Das Schicksalsrad

Die Regeln fiir dieses Carcassonne-Spiel sind weitgehend
identisch mit denen des Originalspieles.

A\
Tas Schicksalsrad
O B4 AN

EAN-GTIN: 4001504481957
erschienen: 2009
Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[lustration: Doris Matthius
Regelwerk: HiG-Template
Inhalt: 72 Landschaftskarten,
40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,
1 Schwein aus Holz,
1 Schicksalsradtafel
1 Wertungstafel
1 Spielregel

T, R TR
Roman zum Spiel Klaus.

Klaus- Kirgen Wre |
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ey NWRassonne
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Hlstorischer ROIIHII‘I“.

CARCASSONNE
Das Schicksalsrad
Jahrelang sind Ritter, Abdnch, Wegelagerer
und Baver ungestart ihren Titigheiten
nachgegangen. Doch nun bestimme
ein geheimmsivolles Schicksalsrad den Lauf
der Dinge in Carcassonne.
Die Pest schicke Gefolgskewte nach Mause.
Hungersndte missen bekimpft werden. Die
Spieler erhalten aber auch rusauliche Punkte
durch Riter, die Steuern einoeden. Wer im
richtigen Moment am richeigen Ort ist, wird
sein Schicksal in die richtige Richrung lenken

Fir alle, die das Spiel des fahres 2001 bereits
Kennen, st dev Eistieg besonders leicht,
denn durch das Schicksalsrad kommen nur
einige wenige leicht verstindliche Regeln
hinzw, die ein ganz neues Spicerlebais
bieten, Auferdem Lisst sich das Spiclmaterial
des Schicksatsrads mit dem Originskspiel
Carcassonne und allen cchildichen
Erwaterungen kombinseren
fiir noch grofiese Abentever

Und wer nech ticfer ins Abentever einstergen
will, der liest den gleichnamigen packenden
Rorman von Helene- Litse Koppel

« 72 Landschaftskarten

+ 1 Schicksabsradtafel  + | Wertungstafel
+40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben

« 1 Schwein aus Hole

L[]
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Die Kinder von Carcassonne, Erstausgabe

/

Ein ganz besonderer Tag in Carcassonne:
MARCO @
EUBNER, J]i thdqr vOn Am 14. Juli, dem Nationalfeiertag in Frankreich, werden tra-
ditionell die Schafe, Hiihner und Kiihe freigelassen. Die Kinder
V2 von Carcassonne haben den ganzen Tag einen Riellenspal3
{ } rcqssonne daran, die Tiere bis zur Abendddmmerung wiedereinzufangen.

KLAUS-JURGEN WREDE Diese stark vereinfachte Variante des Millionensellers Carcas-
sonne macht den kleinen Spielern genauso viel Spall wie den
GroBen. Hier miissen keine Punkte gezihlt werden. Wer zu-

erst alle seine Kinder auf der wunderschén gezeichneten
Landschaft eingesetzt hat, gewinnt den heiteren Wettstreit.

EAN-GTIN: 4001504481926, Erstausgabe

erschienen: 2009

Vertrieb: Schmidt Spiele

Autor: Marco Teubner, Klaus-Jirgen Wrede
Ilustration: Rolf Vogt

Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 36 grof3e und stabile Landschaftskarten,

32 Holzfiguren in 4 Farben
1 Spielregel

Bilder vom Inhalt folgen

MARCo
TEUBNER,

e

Material.

50800447
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Die Kinder von Carcassonne, Zweitausgabe

Ein ganz besonderer Tag in Carcassonne:

Am 14 Juli, dem Nationalfeiertag in Frankreich, werden tra-
ditionell die Schafe, Hiihner und Kiihe freigelassen. Die Kinder
von Carcassonne haben den ganzen Tag einen Riellenspal3
daran, die Tiere bis zur Abendddmmerung wiedereinzufangen.

FCASSONNC

KLAUC-IURGEN WREDE

Diese stark vereinfachte Variante des Millionensellers Carcas-
sonne macht den kleinen Spielern genauso viel Spall wie den
GroBen. Hier miissen keine Punkte gezihlt werden. Wer zu-
erst alle seine Kinder auf der wunderschén gezeichneten
Landschaft eingesetzt hat, gewinnt den heiteren Wettstreit.

EAN-GTIN: 4001504481995, Zweitausgabe

erschienen: 2009

Vertrieb: Schmidt Spiele

Autor: Marco Teubner, Klaus-Jirgen Wrede
Ilustration: Rolf Vogt

Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 36 grof3e und stabile Landschaftskarten,

32 Holzfiguren in 4 Farben
1 Spielregel

Unterschied Erst-/Zweitausgabe

Den Unterschied zwischen Erst- und Zweitausgabe erkennt
man auf der Riickseite der Schachtel:

Erstausgabe Zweitausgabe

Ein ganz besonderer Tag In

Carcassonne: Am 14
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Die Kinder von Carcassonne, Drittausgabe

Ein ganz besonderer Tag in Carcassonne:

Am 14 Juli, dem Nationalfeiertag in Frankreich, werden tradi-
tionell die Schafe, Hiithner und Kiihe freigelassen. Die Kinder
von Carcassonne haben den ganzen Tag einen Rielenspal3
daran, die Tiere bis zur Abenddimmerung wiedereinzufangen.

Diese stark vereinfachte Variante des Millionensellers Carcas-
sonne macht den kleinen Spielern genauso viel Spafl wie den
GroBen. Hier miissen keine Punkte gezihlt werden. Wer zu-
erst alle seine Kinder auf der wunderschon gezeichneten Land-
schaft eingesetzt hat, gewinnt den heiteren Wettstreit.

EAN-GTIN: 742832653701, Drittausgabe

erschienen: 2015

Vertrieb: CundCo

Autor: Marco Teubner, Klaus-Jirgen Wrede
[lustration: Rolf Vogt

Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 36 grof3e und stabile Landschaftskarten,

32 Holzfiguren in 4 Farben
1 Spielregel

Bilder vom Inhalt folgen
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Carcassonne Junior

Carcassonne Junior
KI AUS-IJURGEN WREDE MARCO TEUBNER,

Ihr braucht kein anderes Spiel, um Carcassonne Amazonas
G ‘ qsso l ne zu spielen. Begebt euch in den Dschungel des Amazonas, wo
sich Papageien, Tukane und andere Tiere tummeln.
Jeder mochte die Dorfer besuchen, seine Camps am besten

platzieren und der Schnellste auf dem Amazonas sein.

EAN-GTIN: 4001504482701

erschienen: 2017

Vertrieb: Schmidt Spiele

Autor: Marco Teubner, Klaus-Jirgen Wrede
[lustration: Rolf Vogt

Regelwerk: HiG-Template

Inhalt: 36 Landschaftskarten,

32 Spielfiguren jeweils in vier Farben,
1 Spielregel

Bilder vom Inhalt folgen

o TEURNER

Carcassonne (@ B
L PIAV o

immer wieder

3 neue Spielewelten zu erfinden und
Carcassonne Junior ist eine stark mit l’?be"l zu fillen. Spiele "f”;”".
vereinfachte Variante des Milliqnensellers Zf:f?;;muuﬁt\i:;ziw?:i:img;n
Carcassonne. Sie macht den Kleinen uns hineinziehen in eine Welt jenseits
genauso viel Spaf3 wie den GrafBen. des Alltags. So begegnen wir uns im

Spielen auf eine gonz direkle und
Ihr miisst hier keine Punkte zdhlen. 2utiefst menschliche Weise.
Wer zuerst alle seine Kinder auf der So, jetzt lasst uns spielen und Spafl
= o haben!” - Marco Teubner

wunderschon gezeichneten Landschaft
eingesetzt hat, gewinnt den heiteren
Wettstreit.

llO |504l45270|
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Die Winter-Edition 146t es in Threr Carcassonne Welt
'* schneien. In der Kulisse von Schlitten, Schneeménner und
eisiger Kilte miissen Sie IThren Gefolgsménnern die richti-
gen Befehle geben.
1 o (. 2 @G m FED . 0 ()
CHACHSSONNE wiNVEN EWITION Schneiden Sie die Karten am besten mit einem Teppichmes-
ser und Lineal aus und kleben Sie sie auf Blanko-Plidttchen
aus dem cundco.de Shop. Jetzt miissen Sie nur noch IThre

Die Winter Edition lasst es in Ihrer Carcassonne Welt Gefblgsmanner warm anziehen.

schneien. In der Kulisse von Schlitten, Schneeménner und o o a ..

eisiger Kalte mussen Sie ihren Gefolgsmanner die richti- Dlese Erwelterung hat der Hans im Gluck_verlag -
gen Befehle geben. Schneiden Sie die Karten am besten Auf seiner Webseite in 5 Download-Dateien kostenlos zur
mit einem Teppichmesser und Lineal aus und kleben Sie Verﬁ’jgung gestellt. Sle war und iSt im Handel nicht er-

sie auf die Blanco Plattchen aus dem cundco.de Shop. o
schienen.

Jetzt missen Sie nur noch ihre Gefolgsmanner warm

anziehen

Das Carcassonne-Forum hat die Landschaftskarten mit
Genehmigung des Verlages in den Jahren 2016 und 2017 in
einem Adventskalender ebenfalls als Download-Dateien
angeboten.

1’\'\"«550'.’1'\: 2012 erschien die Winteredition mit Grafiken von Anne
Pitzke. Diese ,,Kaufversion“ beinhaltet 12 , Tierkarten®, die
in der Downloadversion fehlen. FleiBBige Bastler haben die
fehlenden Karten, wie auch zahlreiche andere Carcassonne-
Erweiterungen in die Winter-Download-Version konver-
tiert. Sie werde im Carcassonne-Forum als Download ange-

boten.
EAN-GTIN: ohne
erschienen:
Autor: Klaus-Jirgen Wrede
[llustration: Doris Matthéus
Regelwerk: ohne
Inhalt: 72 Landschaftskarten,
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Winter-Edition

NIRRT
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CARCASSONNE aq
~ st der Name ciner siidfranzosischen

Stadt, deven mittelaltertiche
Befestigungsanlage inmitten einer
weit verzweigten Landschaft auch hewte |5
noch einzigartig anzuschen ist.
{iber CARCASSONNE, das Spicl des
Jahres 2001, legt sich mun cin weifies
Gewand.

_".,.-..,.-.-

Aus quadratischen Karten entsteht
nach und nach eine winterliche
Landschaft. Die Gefolgsleute gehen
auch im Schnee iliren iiblichen "
Tatigkeiten nach. Ritter patrouillieren 1
in den Stiidten, Bauern versorgen das
Volk, Monche beten in den Klostern  {
und die Wegelagerer treiben ilre
JGeschiifte” auf den Straen.
Zusitzlich sind 12 Landschaftskarten
mehr enthalten und alle verzaubern
durch ihre liebevollen Gestaltung.
CARCASSONNE WINTER-EDITION
Der bekannte, einfach raffinierte
Legespiel Klassiker jetzt neu
in winterlichem Gewand.

Material:
84 Landschaftstafeln
1 Wertungstafel
40 Gefolgsleute aus

Holz in 5 Farben
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Uber CARCASSONNE, das Spiel des Jahres 2001, legt sich

nun ein weilles Gewand.

Aus quadratischen Karten entsteht nach und nach eine win-
terliche Landschaft. Die Gefolgsleute gehen auch im Schnee
ihren tiblichen Titigkeiten nach. Ritter patroullieren in den
Stidten, Bauern versorgen das Volk, Ménche beten in den
Klostern und die Wegelagerer treiben ihre ,Geschifte” auf
den Strallen.

Zusitzlich sind 12 Landschaftskarten mehr enthalten und
alle verzaubern durch ihre liebevolle Gestaltung.

CARCASSONNE WINTER-EDITION
Der bekannte, einfach raffinierte Legespiel-Klassiker jetzt
neu in winterlichem Gewand.

Besonders gut fiir 2 Spieler!

EAN-GTIN: 4001504482299
erschienen: 2012

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[1lustration: Anne Pitzke

Cover: Anne Pitzke

Inhalt: 84 Landschaftsplittchen,

1 Wertungstafel,
40 Gefolgsminner in 5 Farben,
1 Spielregel

Die Carcassonne-Familie
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1 I
Fehldruck

Der Winter ist in Carcassonne ausgebrochen. Es ist kalt,
aber romantisch, es ist die Zeit der heifen Getrinke und
siiBen Gebiicke.

Das Leben in den Stddten um Carcassonne geht einen Tick
langsamer. Doch gelegentlich taucht ein neuer Geselle auf,
habt ihr 1hn schon entdeckt?

EAN-GTIN: ohne

erschienen: 2012

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[1lustration: Anne Pitzke

Cover: Anne Pitzke

Inhalt: 6 Landschaftskarten,

1 Lebkuchenmann aus Holz,

1 Spielregel

Die russische Ausgabe enthilt
&
C A

einen  Lebkuchenmann aus
Pappe

Seltsame Kornkreise tauchen mitten im verschneiten Land
um Carcassonne auf und beeinflussen das Leben der Ge-
folgsleute.

Die Mini-Erweiterung erschien zunichst im Adventskalen-
der 2015 von FrostedGames. Spiter war sie im Cundco-
Shop erhiltlich.

EAN-GTIN: ohne

erschienen: 2015

Autor: Klaus-Jirgen Wrede
[lustration: Anne Pitzke

Cover: Anne Pitzke

Inhalt: 6 Landschaftskarten,

1 Spielregel
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2014 brachte Hobby World eine auf 3.000 Stiick limitierte
Edition der Winter-Version (KapkaccoH 3WMHWIA NpasaHuUK)
heraus.

EAN-GTIN:

erschienen: 2014

Autor: Klaus-Jirgen Wrede
[lustration: Anne Pitzke

Cover: Anne Pitzke

Inhalt: 84 Landschaftsplittchen,

6 Landschaftskarten Lebkuchenmann,
1 Wertungstafel,

40 Gefolgsminner in 5 Farben,

1 Pappfigur Lebkuchenmann

1 Spielregel
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Siidsee

CARCASSONNE around the World

BKlaus=lurgen\Wrede

qucqssonnc

Entfiihrt die Spieler an die schonsten
Plitze der Welt, an denen sie den
beliebten Legespielklassiker in immer
neuen Variationen erleben.

CARCASSONNE Siidsee

ist ein eigenstidndiges Spiel aus der Carcassonne-Welt. Thr
braucht kein anderes Spiel, um Carcassonne Siidsee zu spie-
len. In diesem Spiel sammelt Thr auf den verschiedenen
Gebieten Waren anstelle der iiblichen Punkte. Wer dann
ankommende Handelsschiffe am besten mit Bananen, Mu-
scheln und Fischen versorgt, wird Konig der Stdsee.

Ein packendes Legespiel fiir 2 bis 5 Spieler ab 7 Jahren.

Besonders gut fiir 2 Spieler!
EAN-GTIN: 4001504482367

erschienen: 2013

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[1lustration: Harald Lieske

Cover: Dennis Lohausen
Inhalt: 78 Landschaftskarten,

24 Schiffsplittchen,

19 Fischerbootsplittchen,

20 Insulaner in 5 Spielerfarben,
60 Waren,

1 Spielregel

,5\14»: JNW‘- Wn:al\.

| “CU&/\MLJL

CARCASSONNE
around the World
entfiihrt die Spieler

an die schonsten
Platze der Welt, an

denen sic den belieb- |-
ten Legespielklassiker
in immer neuen

di ﬁplrl aus der Carc. -Welt.
Ihr Immlu kein anderes Spiel, um Carcassonne Stidsee
2u spiclen. In diesem Spiel sammelt Thr auf den verschie-
denen Gebieten Waren anstelle der iiblichen Punkte, Wer
dann ankommende Handelschiffe am besten mit Bananen, Der Autor: Klans-JSiirgen
Muscheln und Fischen versorgt, wird Konig der Siidsee. Wrede geboren 1963 in
Al S y Meschede. Er studierte in Koln
EINFACH * * 745 7A% 745 SCHWIERIG Musik und Theologie und lebt
B < heute noch dort in der Nahe.
Spiclmaterial .
Carcassonne war 2000 sein
* 73 Landschaftskarten * 20 Insulaner aus Holz erstes verdfentlichtes Spiel.
= 24 Schiffsplattchen * 60 Waren aus Holz Scitden sind vicle weitere
* 19 Fischerboorsplittchen  + | Spiciregel Spiele von ihm erschienen

COPYIGHE VERTRES: AUTOR: NF05:
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In der Siidsee entsteht eine kleine Insel auf der der Einge-
borene ,Freitag” lebt. Er bringt viele Vorteile fur die Insu-
laner, wie zum Beispiel mehr Muscheln, Bananen und
Fisch.

o 1 Wolrfigar =4 reitage
* 6 Landuhatakanen mit Sy

olen usd anderer Rixkseie

O T e S 170 71 T 0L ‘«u*

" i s .
Al Regein von Carcassonnie EAN—GTIN ohne
' Sudsee Neben besichen .
e Karten dev L rwevterieng wesidem grmischie und abseies von dew noemalen erschlenen: QO 1 3
1 Landschatisharien verdecht abyrlegt. Die Lanschadisharten von Carcassenne
e ke gt e e e (S Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[N ————— [1lustration: Harald Lieske
gl e B, e o bl s o Inhalt: 6 Landschaftskarten,
» 4 dve M
aphylosigbpumab e 1 Holzfigur ,Freitag®,
s S e e e o o St ot vl 1 Spielregel

deckt puenst eine Erweitermagharte sul. bevor er seten mormalen Jug aus

filre Auf diese. swfrdeche Karte, stellt o Hrevag Die Hweiterungsianies

fegrn die Spicler dadurch 2w cer Manen “Fretagetnsed” s Dioe el

| solinen die Spicter i etwa wie obvn shpebidet suftusen

Nachdem det Spreler ein tesebied entdechs hat. riedr 61 elne normale Land

shufskarte vom vordersten Stapel und madht sewnen normalen Zug

| Oies wiesdeshalt sich mun nach jedem Jer-Seagel. s Freitag seine gesamte
Insel emtidecit bt Adrwag: £5 or ikt wickiig wie Jie Fresesg fusel muspegt
wie & wend b Spchrin & Kartem asageleyr. ob sic b dew Mo

dev Spieler. der enndrckon
i aneleres lasltcd seiner Wahi stellen. D el a0f
dem frestag saehe. gibt an welchen Boaus due Spacler nutzen konnen
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GOLDRAUSCE

Bocasson Elmmgy

ISt g diges Spiel aus der C. Welt. thr

braucht kein anderes Spicl, um Carcassonne Goldrausch

u spielen. In diesem Spiel baut ihr dic ersten Eisenbahn
strecken, treibt Handel mit Indianern und schiirft nach

CARCASSONNE
around the World
entfiilre die Spieler

an die schonsten
Plitze der Welt, an

denen sie den belieb-
ten Legespielklassiker
in immer neven

Variationen erleben.
ket g

Gold. Vorsicht, wenn ein Mitspieler sein Zelt neben eurer
Goldmine platziert. Dann solltet ihr die Nuggets

oviacn R R 353 sowieric [

Wrede geboren 1963 b

moglichst schnell in Sicherheit bringen! | Meschede. Er studierte in Koln
N

Masik und Theologie und kb

heute noch dort in der Nihe.
C war 2000 sein

ial
* 72 Landschaftskarten  » 25 Cowboys aus Holz
* 63 Schiirfplatchen * 5 Zelte aus Holz
* | Wertungstafel * 1 Spiclregel

erstes veroffentlichtes Spiel
Seitdem sind viele weitere
Spicke von ihm erschienen.

| Der Autor: Klaus-Jiirgen
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CARCASSONNE around the World

Entfiihrt die Spieler an die schonsten
Plitze der Welt, an denen sie den
beliebten Legespielklassiker in immer
neuen Variationen erleben.

CARCASSONNE Goldrausch
in eigenstindiges Spiel aus der Carcassonne-Welt

Der Wilde Westen — Es beginnt der Bau der ersten Eisen-
bahnstrecken und bald werden aus den Zelten der Siedler
florierende Stidte. Der Handel mit den Indianern ist lukra-
tiv und besonders wertvoll sind Wildpferde. Aber als in den
Bergen Goldadern entdeckt werden, gibt es kein Halten
mehr — alle wollen den schnellen Reichtum. Doch Vorsicht!
Goldminen werden gerne von der Konkurrenz ausgebeutet.
Alle sind im Goldfieber!

Ein packendes Legespiel fiir 2 bis 5 Spieler ab 7 Jahren.
Besonders gut fiir 2 Spieler!
EAN-GTIN: 4001504482442

erschienen: 2014

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede

[lustration: Claus Stephan

Inhalt: 72 Landschaftsplittchen,
63 Schiirfplittchen,
Wertungstafel,

25 Cowboys;

5 Goldgriberzelte

in den 5 Spielerfarben,
1 Spielregel
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dem Revg, wuiss der Spieter. der den Sheriff eingesersr hae, diendings bein
Schirfdiachen abgeber

o casson

Ber Sherdit

Spietmaterial + ¢ Landschafiskarten mit Sheriffytern 1

* 1 goldfarbenie Sherdf Figur aus Hole i% "
Spichorbereitungen e
Dve Lindschaftsarten der | rmetrersng wenden unter de andeven Karten gr
wischt. Dic Sheril-Fgus wind grifherest an de Rand der Spieiflche gessell
Alle Spéelregeln von Carcassonme Goldramsch bieiben bestehen.
Der Sheriff
Wer an der Relhe ist wnd eine Landschaftskorne min Sheriffstenn Aehe legr
vie nacth den blichen Regeia an. Dune muss ¢r den Sherd! bemegen
SherfF etnsetrens st der Sherdll moch niche im Spiel. setat i der Spickr
w0t sukien in e oichi fertiggentedtes (otbenes) erggebaet en. bt der Shend!
bevets aul der Spieiliche, muss der Spicker i 4uf einen anderen ofienen
eng sellen. Der Sherf darf such auf cinen Besg, grstellt werden, bes dey
o Katte it e Cowboy exer canens Zelt besetrt e r bt betnen
e
Sondertall: Ksnn der Sherif acht auf ewen anderen olbenen Terg versetrt
werden (wes e keiiien i) wes o ebem s Spiceld gestele
Der Sheriff wind aktiv: Der Spacer dev dew Sherff vevserst hat, mss
von jedem Syurbe. dev auf diesem Rerg ein Zel stchew bt ein Schrflits
chen richen. Hae einer deser Spicler hetin Schirtlitschen. ki der Shed|
Aeks Mtichen sicben. Der Spicker bt e Mattchen puetick in don Vorrat
sl rinchr dhe Schiiefpltattchen anschliessend new. Seehie das elgeoe Zelt auf

Blaw v v Sooriff v/

ohwn Rerg ol
gt Schwarr ¢

Aoyl
prvers

Gerade in der Zeit der Goldgriber muf} jemand fiir Recht
und Ordnung sorgen. Die Schiirfrechte miissen bezahlt
werden und wenn der Sherift vor Ort ist, darf nicht ge-
schiirft werden.

EAN-GTIN: ohne
erschienen: 2015
Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[lustration: Claus Stephan
Inhalt: 6 Landschaftsplittchen,
1 Sheriff aus Holz,
1 Spielregel

Ercassonne-Forum
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Uber srocx und STEIN S
Raus ins Grime und die herrdiche Landschaft
inmitren von Obstbiumen, Getreidefeldern

3 mdsymnbhmdunhundemlimmsﬂdmw

Boyecischen Sraatiministarium file

EAN-GTIN:
erschienen:
Autor:
Illustration:
Inhalt:

badetdklmﬂ::nmhumm “oGesundhetund Pliegt &3
Wer die beste Ernte einfahrt, ig wandert 1 b -
die meisten Tiere hilt. hat die besten Siegchancen. D"mn;m,,‘“.
avAcH i&i&i&uﬂun: Mchede. & e i ol
und Theologie und lebe
mmmanmuihe
'7Slaudsduftspllmdlm " 50/100-Plattchen Cmmm:dn
* 33 Ernvechips Spiel.
* 25 Meeple aus Hole l Spidtepel smdmmkumm
* 10 Sealle aus Holz Spieke von ihm erschienen.
N omme VERTRIES AT 0
SN omis | S s Sk ol | towsipe | 2.3
* K | A 007 | W | T A
Vedogs Gt | \ ke | uesmoow | 2-5 7+
¥ Banover St 15 || ol ALNCARNS | Dars Mashim :
0009 Winchn || SCAMTL | Mode i Geemary @35 Min 01504 Aazaw
B TR :
{.,®vam.ximmwnw,‘ hluckbore Klainteils.

CARCASSONNE Uber STOCK und STEIN

Raus ins Griine und die herrliche Landschaft inmitten von
Obstbiumen, Getreidefeldern und Sonnenblumen durchwan-
dern! Einem saftigen Apfel oder einer siilen Erdbeere kann
dabei keiner widerstehen. Diese neue Carcassonne-Variante ist
ein ldndliches Spielvergniigen, bei der Taktik nicht zu kurz
kommt. Wer die beste Ernte einfihrt, fleifig wandert und die
meisten Tiere hilt, hat die besten Siegchancen.

4001504482497
2015

Klaus-Jiirgen Wrede
Doris Matthius

78 Landschaftsplittchen,
33 Erntechips,

25 Meeple aus Holz,
10 Stille aus Holz,

5 50/100-Pléttchen,
1 Wertungstafel,

1 Spielregel
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Uber Stock und Stein - Limited Edition

CARCASSONNE Uber STOCK und STEIN
Limited Edition

Klaus-Jiirgen Wrede

Huml setzt bei Kinder-
gesundheit auch auf
Familienspiel — Son-
derausgabe von ,,Car-
cassonne” als Teil der
Jahreskampagne des
Bayerischen Gesund-
heitsministeriums

L

Mmitierte Edition des

4l

teriums fi;

IS

Bayerns Gesundheitsmi-
nisterin Melanie Huml
hat einen weiteren Teil
ihrer Jahreskampagne fiir
mehr Kindergesundheit
vorgestellt. Es handelt
sich dabei um eine Son-
derausgabe des bekann-
ten Familienspiels "Car-
cassonne". Huml erldu-
terte in Miinchen: "Ge-
sunde Ernighrung und
viel Bewegung sind sehr
wichtig fiir Kinder und Jugendliche. Das wollen wir nun auch
auf spielerische Weise vermitteln."

4
]
|
|

Das Strategie-Spiel "Carcassonne" ist benannt nach einer
Stadt in Siidfrankreich mit beriihmten mittelalterlichen Fes-
tungsanlagen. Die jetzt vorliegende Sonderedition mit dem
‘ : TN 7 TV Titel "Uber Stock und Stein" entstand in Kooperation des

- : Spiele-Verlags "Hans im Gliick" mit dem Bayerischen Ge-

y sundheitsministerium. Neu ist unter anderem, dass der Anbau
von gesundem Obst mit Punkten belohnt wird. Die Gewinn-
chancen steigen zudem, wenn mit einer Figur fleifig gewan-
dert wird.

Die Sonderedition ist mit einer Auflage von rund 30.000 Stiick
produziert worden. Davon werden 21.000 Stiick ab Mitte
Oktober iiber den Einzelhandel vertrieben. Der Rest wird in
den kommenden Wochen vom Bayerischen Gesundheitsminis-
terium verteilt. Empfianger sind unter anderem die Gesund-
heitsimter, Ganztagesschulen und Leihbiichereien.

Die Exemplare, die vom Ministerium verteilt werden, enthal-
ten eine Spielanleitung in deutscher und tiirkischer Sprache.
AuBerdem weist Gesundheitsministerin Huml in einem
GruBwort auch auf Tiirkisch darauf hin, dass Kinder viel Be-
wegung und eine gesunde Erndhrung brauchen.

Huml erliduterte: "Die Sonderausgabe von 'Carcassonne' ist ein
kleiner Baustein in einem groBen Priventionsprogramm. Wir
haben in diesem Jahr bereits mit der Vorstellung des ersten
Bayerischen Kindergesundheitsberichts die Aufmerksamkeit
auf eines der wichtigsten Zukunftsthemen gelenkt: Die Ge-

Uber STOCK und STEIN
Raus ins Grime und die herrliche Landschaft
inmitten von Obsthiumen, Getreidefeldern
und Sonnenblumen durchwandern! Einem saftigen Apfel
oder einer siilien Erdbeere kann dabei keiner widerstehen.
Diese neue Carcassone-Variante ist ein lindliches
Spielvergniigen, bei der die Taktik nicht zu kurz kommt.
Wer die beste Ernte einfihrt, fleifig wandert und

Der Autor: Klaus Jilrgen
die meisten Tiere halt, hat die besten Siegchancen. . .
woncn e 73 scuenc P iy iy sundheit der nachfolgenden Generation."
£ s Mok und Theologie e kbt
Terete moch dort in der Nabe. . . . .
73 Lidutplben % 507100 Mincen A 2000 i In einem Gewinnspiel konnte man 10 Exemplare gewinnen. 8
S i3 '8 enstes Spiel. o o o o
* 25 Meepl Hol * | Spich irdem sind viel -
220 Merple e o pleirgel ekl b lecgheder des Carcassonne Forums habe.n sich geoutet, ein
- o T |, Splelzl gewonnen zu hab.ehr}ll (BSer, Fritz_Spinne, Fan, maik63de,
ﬂ Lo f ] @\ 2 41;-? ‘;. Violet, Zotto, Benny, Fahrmann).
Vorlogs G L83 ] MIL | | st f +
s, | BV inisiorium far| W22 | "0 | @35 min Die Losung war iibrigens: ,,Carcassonne — Uber Stock und
! @Ammhgu;qmonrxim unter 3 Johron. Verschbockbore Klaintaile. Erstick ‘ c€ 3 Stein”.

Ermwm—?wvm Die Carcassonne-Familie 189 von 33



Star Wars
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Erlebt die aufregenden Abenteuer des Star Wars Univer-
sums in der spannenden Welt von Carcassonne! Die be-
kannten Regeln werden durch einige raffinierte Anderungen
vereinfacht und bieten dadurch ein véllig neues Spielgefiihl.
Spannende Duelle um die Vorherrschaft in einer weit ent-
fernten Galaxie erwarten euch. Meistert die entscheidenden
Kampfe und platziert eure Truppen gewinnbringend auf
dem Weg zum Sieg.

Mége die Macht mit euch sein! Besonders gut auch fiir 2

4001504482503

2015

Klaus-Jirgen Wrede
76 Weltraumplittchen,
6 Wiirfel,

25 Meeple,

5 grofle Meeple,

5 Charakterkarten,

1 Wertungstafel,
Aufkleber fiir Meeple
1 Spielregel
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Star Wars: Erweiterung I

Klaus Jiirgen Wrede

»prQSSﬂ!??""”f |

Erweiterung |

STAR.
WARS

EDITION

Nur zusammen mit dem
Grundspiel STAR WARS™
CARCASSONNE
spielbar!

Der spannende Kampf im STAR WARS™ Universum geht weiter! Jetzt auch fiir 6 Spicler.
’ Mit neuem Spezialwiirfel, hilfreicher Ausriistu usitzlichen W imkarten, Punktekarten sowie
Spielfiguren einer ganz neuen Fraktion fiir den sechsten Spieler, geht das Abenteuer in die nachste Runde.

tin the STAR WARS™ universe continues! Now for yp to 6 pla
/] Wirth a new special die, helpful equipment riles, additional space tiles, ||ulrll tiles and a complete
new faction for the 6th player, the adventure continues in a new episode

. Le combat palpitant continue dans I'univers STAR WARS™. Maintenant aussi pour 6 joueurs
= Avec de nouveaux dés spéciaux; d’utiles carte nt, des cart space supplémentaires,
des cartes points et des personnages pour le sixieme joueur, laventure se poursuit

Lawincente lotra nell’'universo di STAR WARS™ continual Ora anche per 6 giocatori.
Grazie a un nuovo dado speciale, utili ressere d amento, ulteriori tessere spaziali, carte
punteggio e pedine per il sesto giocatore l'emozionante avventura entra nello stadio successivo.

4 ’culhm '482602"
. DE ACHTUNG! Nicht geeignet fir Kinder unter 3 Johren. Verschiuckbore Kleintedle, Ersickngsgefobe!

Q\ G WARNING! Not ssitoble for chikiren uader 3 years. Contoins smoll parts hat con be swollowed. Choking hazard!
P/ £ ATTENTION 1 Ne convient pas oux enfants de moims de 3 oma. Pesites piéces pouvont e ovolées. Danger d'étoutiement |

7 1T AVVIRTINZA! Non odatto oi bombini di ek inferiors 0 3 onel. Consiens piccoli park che pessons essere inghioftive!

COPYRIGHT VERTRER COPTRIGHT wr | Ni0s

N
i L
- | \w Wk | 2-6 7+

Schmidt] "% e 40
| eden ey | © Min

£Sr008 16

Der spannende Kampf im STAR WARS Universum geht
weiter! Jetzt auch fiir 6 Spieler. Mit neuem Spezialwiirfel,
hilfreicher ~ Ausriistung, zusdtzlichen Weltraumkarten,
Punktekarten sowie Spielfiguren einer ganz neuen Fraktion
fiir den 6. Spieler, geht das Abenteuer in die nichste Runde.

EAN-GTIN: 4001504482602

erschienen: 2016

Autor: Klaus-Jirgen Wrede

Inhalt: 18 Weltraumplittchen,
1 Spezialwiirfel,
12 Ausriistungsplittchen
6 Punkteplittchen 50/100
6 Meeple fiir den sechsten Spieler,
1 Charakterkarten,
1 Aufkleberbogen mit Autfklebern fiir
Meeple
1 viersprachige Spielregel

Bilder vom Inhalt folgen
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Amazonas

7 | Klaus-Jurgen Wrede

AMATONAS e
S

CARCASSONNE i
around the World
entfithrt die Spieler

an die schonsten |
Plitze der Welt, an

denen sie den belieb
ten Legespielklassiker |
in immer neven

f Ty
E‘m\lssomx AUAZERAS

ist ein eigenstandiges Spiel aus der Carcassonne-Welt.
Ihr braucht kein anderes Spiel, um Carcassonne Amazonas
2u spiclen. Begebt euch in den Dschungel des Amazonas,
wo sich Papageien, Tukane und andere Tiere tummeln.
Jeder mochte die Darfer besuchen, seine Camps am besten
platzieren und der Schnellste auf dem Amazonas sein.

EINFACH ***i}i\; SCHWIERIG

* 80 Landschaftsplitichen  « 25 Meeple aus Holz
* 4 Doppelplitchen * 10 Camps aus Holz
* 1 Starttafel * 5 Boote aus Holz
= 1 Wertungstafel = | Spielregel

‘\‘ ’W‘l - VERTRES. AR s‘ N

o Schidh Sl Gt | Kiows S )

Sl 0 | A o 1 | 851
Vorogs Gt | | 2085 hedn | uwsTAnON

Bircuer e 15 || At e 48261 di -
N e b | SRl e cmary | | 35 ML

Der Autor: Klaus-Jin
Wrede geboren 1963 in
Meschede. Er studierte in Kila
Mussik snd Theologie und lebe
heute noch dort in der Nahe.

Carcassonne war 2000 sein

erstes verdtfentlichtes Spicl
Seitdem sind viele weitere

Spicle von ihm erschienen

4%001504%4826 1

@}A(NTUNG! Nicht geexgnet fir Kinder unter 3 Johrea. Verschiuckbare Kleinteie. Erstickungsgefahr!

CARCASSONNE around the World

Entfiihrt die Spieler an die schonsten
Pliatze der Welt, an denen sie den
beliebten Legespielklassiker in immer
neuen Variationen erleben.

Carcassonne Amazonas ist ein eigenstindiges Spiel aus der
Carcassonne-Welt.

Ihr braucht kein anderes Spiel, um Carcassonne Amazonas
zu spielen. Begebt euch in den Dschungel des Amazonas, wo
sich Papageien, Tukane und andere Tiere tummeln.

Jeder mochte die Dorfer besuchen, seine Camps am besten
platzieren und der Schnellste auf dem Amazonas sein.

EAN-GTIN: 4001504482619

erschienen: 2016

Autor: Klaus-Jirgen Wrede

[1lustration: Vicky Dalton

Inhalt: 80 Landschaftsplittchen,
4 Doppelplittchen,

1 Starttafel,

1 Wertungstafel,

25 Meeple in 5 Farben;

10 Camps in 5 Farben;

5 Boote in den 5 Spielerfarben,
1 Spielregel

142 von 33

Die Carcassonne-Familie

Ecassonne-Forum



Amazonas: 2 Doppelplittchen
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In der Mini-Erweiterung ,,Die Mirkte zu Leipzig“ liegen 2
Doppelkirtchen fiir Amazonas bei.

EAN-GTIN: ohne

erschienen: 2017

Autor: Klaus-Jirgen Wrede
[lustration: Claus Stephan

Inhalt: 2 Doppel-Landschaftspléttchen
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Safari Vorschau: erhiltlich ab 05.10.2018

CARCASSONNE around the World

Entfiihrt die Spieler an die schénsten
Plitze der Welt, an denen sie den
beliebten Legespielklassiker in immer
neuen Variationen erleben.

Carcassonne Safari ist ein eigenstindiges Spiel aus der
Carcassonne-Welt.

Ein tierisches Legespiel in der Savanne Afrikas fur 2 bis 5
Spieler ab 8 Jahren Tropische Hitze liegt tiber Afrika. Wir
begeben uns ins die afrikanische Steppe, wo jeder Ausschau
hélt nach den beliebten groBlen Tieren Afrikas. Affen
schwingen in den Baumen, Lowen ruhen im Schatten der
Biume, die schweren Schritte der Elefanten erschiittern das
Gelidnde. An den Wasserléchern tummeln sich viele ver-
schiedene Tiere, sodass es sich immer lohnt, dort auf der
Lauer zu liegen.

Carcassonne Safari ist ein eigenstindiges Spiel aus der Car-
bats v cassonne-Welt. [hr braucht kein anderes Spiel, um Carcas-
sonne Safari zu spielen. Begebt euch in die Steppe Afrikas
und haltet Ausschau nach Affen, Léwen, Zebras, Elefanten
und Giraften. An den Wasserlochern findet ihr sie alle ver-
sammelt.

EAN-GTIN:

erschienen: 2018

Autor: Klaus-Jiirgen Wrede
[lustration: Anne Heidsieck

Inhalt: 72 Landschaftsplittchen

50 Tierplittchen

1 Starttafel

1 Wertungstafel

1 Spielregel

30 kleine Meeple

5 Elefanten

2 Rangerfahrzeuge
5 Ziahlplattchen

Spendenaktion an die Ombili-Stiftung

1 Euro fiir jedes Verkaufte Carcassonne Safari Exemplar
geht an die Ombili.org. Die Ombili-Stiftung setzt sich fiir
den Erhalt des natiirlichen Lebensraum der SAN ein. Die
SAN, auch Buschleute genannt, ist einer der éltesten
Volksgruppen der Menschheit, deren Lebensraum, kulturelle
und soziale Identitit in groBer Gefahr schwebt.
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