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 Jäger und Sammler
 

 

 

CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn)  

Bereits tausende Jahre bevor die Gegend um die heutige 
Stadt CARCASSONNE mit ihrer mächtigen Burg entstand, 
war dieses Gebiet besiedelt. Die Menschen jagten wilde Tie-
re, sammelten Beeren und fingen Fische, um ihr tägliches 
Überleben zu sichern. Noch heute belegen fantastische Höh-
lenmalereien und urzeitliche Funde das Leben von damals. 

Wie bei CARCASSONNE, dem Spiel des Jahres 2001, brei-
ten die Spieler aus großen Karten eine wunderschöne Land-
schaft aus. Bevölkert wird sie von Jägern und Sammlern, von 
Wild, Mammuts und Säbelzahntigern. Hütten werden ge-
baut, Flüsse schlängeln sich durch die Landschaft und die 
Zusatzkarten sind besonders begehrt. Es gibt viel zu entde-
cken in der Frühzeit von CARCASSONNE … 

CARCASSONNE – DIE JÄGER UND SAMMLER: Ver-
traut und doch neu, und mindestens so raffiniert wie CAR-
CASSONNE – DAS ORIGINAL. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504481346 
erschienen: 2002 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Johann Rüttinger 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 79 Landschaftskarten,  

12 Bonuskarten 
5 Wertungskarten 
1 Wertungstafel 
30 Stammesmitglieder aus Holz  
in 5 Farben,  
10 grüne Holzscheiben 
1 Spielregel 

 

 



 

 Die Carcassonne-Familie 115 von 33 
 
 

 Jäger und Sammler - Späher
 

 

 

Mini-Erweiterung Späher 

Die zweite Mini-Erweiterung für Carcassonne besteht aus 12 
neuen Karten. 7 Karten für Carcassonne und 5 Karten für 
Carcassonne - Die Jäger und Sammler. 

EAN-GTIN: 4001504481414 
erschienen: 2003 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Johann Rüttinger 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 5 Landschaftskarten,  

1 Spielregel 
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 Hunters & Gatherers
 

 

 

2014 brachte Z-Man-Games das Spiel in einem neuen Co-
ver heraus.  

EAN-GTIN: 68170678630 
erschienen: 2014 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Johann Rüttinger, Chris Quilliams 
Regelwerk:  
Inhalt: 79 Landschaftskarten,  

12 Bonuskarten 
5 Wertungskarten 
1 Wertungstafel 
30 Stammesmitglieder aus Holz  
in 5 Farben,  
10 grüne Holzscheiben 
1 Spielregel 
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 Die Burg
 

 

 

CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn)  

Die imposante Silhouette der Stadt Carcassonne thront im 
Licht der untergehenden Sonne. Mutet bereits die Stadt selbst 
wie eine Festung an, so ist erst recht die Burg von Carcasson-
ne mit ihrer mächtigen Mauer schier uneinnehmbar. 

Diese Burgmauer bildet den perfekten Rahmen für den Wett-
streit zweier Spieler. Ihre Ritter bewachen die Türme, ihre 
Herolde eilen die Wege auf und ab, ihre Händler bieten Wa-
ren feil und Knappen bauen am Palas, dem größten Gebäude 
der Festung. Wer die Gebiete seiner Gefolgsleute am besten 
absteckt, wird auf der Burgmauer, die gleichzeitig als Zählleis-
te dient, die Nase vorn haben. Dort warten weitere Überra-
schungen auf die beiden Burgherren. 

CARCASSONNE – Die Burg: 
Ein Spiel voller neuer Herausforderungen. Wieder ein pa-
ckendes Mitglied der Carcassonne Familie. 

Für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504381377 
erschienen: 2003 
Autor: Reiner Knizia, Klaus-Jürgen Wrede 
Gestaltung: Christof Tisch, die Basis 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 1 Burgmauer,  

60 Burgkarten 
18 Mauerplättchen 
14 Gefolgsleute 
2 Palasse 
1 Spielregel 
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 Die Burg – Falken-Erweiterung
 

 

 

       

 

Diese Mini-Erweiterung ist nur als Download-Version 
kostenlos erhältlich und muß erst gebastelt werden. 

EAN-GTIN: ohne 
erschienen: 2013 
Übersetzung: 2016 durch das Carcassonne-Forum 
Autor: Reiner Knizia 
Illustration: Christof Tisch 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 4 Tore,  

18 Burgkarten  
(mit Kapelle und Falkennest) 
12 Falkennest-Plättchen 
2 Könige,  
2 Falkner 
1 Spielregel 
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 Die Baumeister des Königs
 

 

 

Basiert auf dem „Spiel des Jahres 2001“: Carcassonne 

Salomo war berühmt für seine Weisheit, seinen Reichtum 
und seine rege Bautätigkeit. Der König ernennt die Spieler 
zu Mitgliedern seines engsten Beraterstabes und überträgt 
ihnen die gewaltige Aufgabe, sein Reich auszubauen, Städte 
zu befestigen und sein Königreich in zwölf Bezirke einzutei-
len. 

Die weiteren Aufgaben sind, die Schafzucht voranzutreiben 
und den Transport der heiligen Bundeslade in den neuge-
bauten Tempel zu koordinieren. Schließlich sollten Sie nicht 
vergessen, auch einen Propheten einzusetzen, der zur Buße 
und Haltung der Gebote Gottes aufruft. 

Nehmen Sie die Herausforderung an und bringen Sie Ihre 
Gefolgsleute so geschickt zum Einsatz, daß Sie am Spielen-
de siegreich sind und den Ehrentitel des Königs erhalten: 
"Baumeister des Königs". 

Für 2 Spieler geeignet! 

EAN-GTIN: ohne 
erschienen: 2003 
Design: Klaus-Jürgen Wrede, Ursula Stephan 
Illustration: Alvin Madden 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
5 Propheten in 5 Farben 
1 Bundeslade mit Aufstellfuß 
1 Wertungstafel 
1 Spielanleitung 

 

     

     

 

Diese Bundeslade gibt es in blau und in rot. 
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 The Ark of the Covenant
 

 

 

Im Jahre 2005 hat Inspiration Games die englische Version 
„The Arc of the Covenant“ herausgebracht. Im Unterschied 
zur deutschen Version beinhaltet die Schachtel eine Bundes-
lade aus Holz. Ansonsten ist der Inhalt identisch, allerdings 
haben die Landschaftskarten eine andere Rückseite. 

EAN-GTIN: 859961000044 
erschienen: 2005 
Design: Klaus-Jürgen Wrede, Ursula Stephan 
Illustration: Alvin Madden 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
5 Propheten in 5 Farben 
1 Bundeslade aus Holz 
1 Wertungstafel 
1 englische Spielanleitung 
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 Die Stadt 
 

 

 

CARCASSONNE 

Die beeindruckende Stadt Carcassonne war bereits im Mit-
telalter Anziehungspunkt für Besucher aus aller Herren 
Länder. Üppige Märkte, vornehme Häuser und belebte 
Straßen zeichnen diese einzigartige Metropole aus. 

Spielend können Sie hier Carcassonne aufbauen. Sie errich-
ten Mauern und Türme, gründen Märkte und setzen in 
bewährter Marnier Ihre Gefolgsleute ein. Und am Ende 
genießen Sie den herrlichen Anblick der dreidimensionalen 
Stadt. 

Carcassonne – Die Stadt 
Spielvergnügen in Holz 

EAN-GTIN: 4001504481421 
erschienen: 2004 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Brandstempel: Doris Matthäus 
Gestaltung: Oliver Freudenreich 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 75 Stadtkarten,  

70 Mauern aus Holz,  
2 kurze Mauern aus Holz, 
12 Türme aus Holz, 
32 Holzfiguren in 4 Farben 
2 Stoffbeutel 
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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 The City 
 

 

 

Im Jahre 2010 brachte Rio Grande Games „The City“ in 
einer Neuauflage heraus. 

Carcassonne – The City 

EAN-GTIN: 655132004299 
erschienen: 2010 
Vertrieb: Rio Grande Games 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration:: Marco Morte 
Regelwerk:  
Inhalt: 75 Stadtkarten,  

70 Mauern aus Holz,  
2 kurze Mauern aus Holz, 
12 Türme aus Holz, 
32 Holzfiguren in 4 Farben 
2 Stoffbeutel 
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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 Neues Land 
 

 

 

CARCASSONNE 
NEUES LAND 

Ein taktisches Legespiel für 2 bis 5 Entdecker 

Die Bewohner von Carcassonne brechen auf zu neuen Ufern 
und fernen Ländern. Wagemutige Entdecker erkunden die 
umliegenden Gebiete, unerschrockene Seeleute stellen sich 
den Gefahren in den unbekannten Gewässern und in den Ber-
gen lauern bereits angeheuerte Räubermeuten. 

Strategisches Vorgehen und die Fähigkeiten ihres Gefolges 
geben den Ausschlag für den Erfolg derer, die ins neue Land 
aufgebrochen sind. 

EAN-GTIN: 4001504481537 
erschienen: 2005 
Autor: Leo Colovini, Klaus-Jürgen Wrede 
Gestaltung: Fabio Visintin, Stefano Mondini 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 84 Landschaftskarten,  

25 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
5 Übersichtskarten, 
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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MayFlower 
 

 

 

Eine neue Welt entdeckt! 

Scharen von Menschen segeln über den Atlantik, um den 
neuen Kontinent zu besiedeln und ihr Glück zu machen. Von 
der Ostseeküste aus zieht der Treck immer weiter nach Wes-
ten, wobei Wege, Städte und Farmen gebaut, sowie unberühr-
te Ebenen entdeckt werden. Wer mit seinen Siedlern die loh-
nendsten Landschaften entdeckt und sie als Sheriffs, Banditen, 
Trapper und Farmer am besten in Stellung bringt, kassiert die 
meisten Punkte und gewinnt das Spiel. 

Auch in diesem Spiel – das aus dem beliebten CARCASSON-
NE (Spiel des Jahres 2001) beruht – lassen die Spieler Karte 
um Karte eine zuvor unbekannte Landschaft entstehen. Immer 
wieder werden sie vor die Aufgabe gestellt, die wertvollsten 
Plätze für ihre Siedler zu finden. Außerdem sind hier die 
Landvermesser als neues Element im Spiel, die den Siedlern 
das Land im Osten streitig machen und dafür sorgen, daß der 
Treck stetig weiter nach Westen wandert. 

Carcassonne – Mayflower ist eine neue, spannende und 
wunderschön illustrierte Variation des beliebten Spielprinzips. 

EAN-GTIN: 4001504481780 
erschienen: 2008 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Franz Vohwinkel 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 95 Landschaftskarten,  

30 Siedler aus Holz in 5 Farben,  
2 Landvermesser aus Holz, 
1 Wertungstafel mit Startfeldern 
1 Spielregel 
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Das Schicksalsrad 
  

 

 
 

CARCASSONNE - Das Schicksalsrad 

Die ersten 500 Exemplare sind mit Roman und Zertifikat 
erschienen. 

Die Regeln für dieses Carcassonne-Spiel sind weitgehend 
identisch mit denen des Originalspieles. 

EAN-GTIN: 4001504481957 
erschienen: 2009 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
1 Schwein aus Holz, 
1 Schicksalsradtafel 
1 Wertungstafel  
1 Spielregel 
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Die Kinder von Carcassonne, Erstausgabe 
  

 

 

Ein ganz besonderer Tag in Carcassonne: 

Am 14. Juli, dem Nationalfeiertag in Frankreich, werden tra-
ditionell die Schafe, Hühner und Kühe freigelassen. Die Kinder 
von Carcassonne haben den ganzen Tag einen Rießenspaß 
daran, die Tiere bis zur Abenddämmerung wiedereinzufangen. 

Diese stark vereinfachte Variante des Millionensellers Carcas-
sonne macht den kleinen Spielern genauso viel Spaß wie den 
Großen. Hier müssen keine Punkte gezählt werden. Wer zu-
erst alle seine Kinder auf der wunderschön gezeichneten 
Landschaft eingesetzt hat, gewinnt den heiteren Wettstreit. 

EAN-GTIN: 4001504481926, Erstausgabe 
erschienen: 2009 
Vertrieb: Schmidt Spiele 
Autor: Marco Teubner, Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Rolf Vogt 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 36 große und stabile Landschaftskarten,  

32 Holzfiguren in 4 Farben 
1 Spielregel 

Bilder vom Inhalt folgen 
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 Die Kinder von Carcassonne, Zweitausgabe  
 

 

 

Ein ganz besonderer Tag in Carcassonne: 

Am 14. Juli, dem Nationalfeiertag in Frankreich, werden tra-
ditionell die Schafe, Hühner und Kühe freigelassen. Die Kinder 
von Carcassonne haben den ganzen Tag einen Rießenspaß 
daran, die Tiere bis zur Abenddämmerung wiedereinzufangen. 

Diese stark vereinfachte Variante des Millionensellers Carcas-
sonne macht den kleinen Spielern genauso viel Spaß wie den 
Großen. Hier müssen keine Punkte gezählt werden. Wer zu-
erst alle seine Kinder auf der wunderschön gezeichneten 
Landschaft eingesetzt hat, gewinnt den heiteren Wettstreit. 

EAN-GTIN: 4001504481995, Zweitausgabe 
erschienen: 2009 
Vertrieb: Schmidt Spiele 
Autor: Marco Teubner, Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Rolf Vogt 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 36 große und stabile Landschaftskarten,  

32 Holzfiguren in 4 Farben 
1 Spielregel 

Unterschied Erst-/Zweitausgabe 

Den Unterschied zwischen Erst- und Zweitausgabe erkennt 
man auf der Rückseite der Schachtel: 

 
 Erstausgabe Zweitausgabe 
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 Die Kinder von Carcassonne, Drittausgabe 
 

 

 

Ein ganz besonderer Tag in Carcassonne: 

Am 14. Juli, dem Nationalfeiertag in Frankreich, werden tradi-
tionell die Schafe, Hühner und Kühe freigelassen. Die Kinder 
von Carcassonne haben den ganzen Tag einen Rießenspaß 
daran, die Tiere bis zur Abenddämmerung wiedereinzufangen. 

Diese stark vereinfachte Variante des Millionensellers Carcas-
sonne macht den kleinen Spielern genauso viel Spaß wie den 
Großen. Hier müssen keine Punkte gezählt werden. Wer zu-
erst alle seine Kinder auf der wunderschön gezeichneten Land-
schaft eingesetzt hat, gewinnt den heiteren Wettstreit. 

EAN-GTIN: 742832653701, Drittausgabe 
erschienen: 2015 
Vertrieb: CundCo 
Autor: Marco Teubner, Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Rolf Vogt 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 36 große und stabile Landschaftskarten,  

32 Holzfiguren in 4 Farben 
1 Spielregel 

Bilder vom Inhalt folgen 
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 Carcassonne Junior 
 

 

 

Carcassonne Junior  

Ihr braucht kein anderes Spiel, um Carcassonne Amazonas 
zu spielen. Begebt euch in den Dschungel des Amazonas, wo 
sich Papageien, Tukane und andere Tiere tummeln. 

Jeder möchte die Dörfer besuchen, seine Camps am besten 
platzieren und der Schnellste auf dem Amazonas sein. 

EAN-GTIN: 4001504482701 
erschienen: 2017 
Vertrieb: Schmidt Spiele 
Autor: Marco Teubner, Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Rolf Vogt 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 36 Landschaftskarten,  

32 Spielfiguren jeweils in vier Farben, 
1 Spielregel 

Bilder vom Inhalt folgen 
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 Winter-Download-Edition   
 

 

Die Winter-Edition läßt es in Ihrer Carcassonne Welt 
schneien. In der Kulisse von Schlitten, Schneemänner und 
eisiger Kälte müssen Sie Ihren Gefolgsmännern die richti-
gen Befehle geben. 

Schneiden Sie die Karten am besten mit einem Teppichmes-
ser und Lineal aus und kleben Sie sie auf Blanko-Plättchen 
aus dem cundco.de Shop. Jetzt müssen Sie nur noch Ihre 
Gefolgsmänner warm anziehen. 

Diese Erweiterung hat der Hans im Glück-Verlag 20xx? 
Auf seiner Webseite in 5 Download-Dateien kostenlos zur 
Verfügung gestellt. Sie war und ist im Handel nicht er-
schienen. 

Das Carcassonne-Forum hat die Landschaftskarten mit 
Genehmigung des Verlages in den Jahren 2016 und 2017 in 
einem Adventskalender ebenfalls als Download-Dateien 
angeboten. 

2012 erschien die Winteredition mit Grafiken von Anne 
Pätzke. Diese „Kaufversion“ beinhaltet 12 „Tierkarten“, die 
in der Downloadversion fehlen. Fleißige Bastler haben die 
fehlenden Karten, wie auch zahlreiche andere Carcassonne-
Erweiterungen in die Winter-Download-Version konver-
tiert. Sie werde im Carcassonne-Forum als Download ange-
boten. 

EAN-GTIN: ohne 
erschienen: 20xx? 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Regelwerk: ohne 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  
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 Winter-Edition 
  

 

 

Über CARCASSONNE, das Spiel des Jahres 2001, legt sich 
nun ein weißes Gewand. 

Aus quadratischen Karten entsteht nach und nach eine win-
terliche Landschaft. Die Gefolgsleute gehen auch im Schnee 
ihren üblichen Tätigkeiten nach. Ritter patroullieren in den 
Städten, Bauern versorgen das Volk, Mönche beten in den 
Klöstern und die Wegelagerer treiben ihre „Geschäfte“ auf 
den Straßen. 

Zusätzlich sind 12 Landschaftskarten mehr enthalten und 
alle verzaubern durch ihre liebevolle Gestaltung. 

CARCASSONNE WINTER-EDITION 
Der bekannte, einfach raffinierte Legespiel-Klassiker jetzt 
neu in winterlichem Gewand. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504482299 
erschienen: 2012 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Anne Pätzke 
Cover: Anne Pätzke 
Inhalt: 84 Landschaftsplättchen,  

1 Wertungstafel,  
40 Gefolgsmänner in 5 Farben, 
1 Spielregel 
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 Winter- Edition: Der Lebkuchenmann   
 

  
 Fehldruck  

 

Der Winter ist in Carcassonne ausgebrochen. Es ist kalt, 
aber romantisch, es ist die Zeit der heißen Getränke und 
süßen Gebäcke. 

Das Leben in den Städten um Carcassonne geht einen Tick 
langsamer. Doch gelegentlich taucht ein neuer Geselle auf, 
habt ihr ihn schon entdeckt? 

EAN-GTIN: ohne 
erschienen: 2012 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Anne Pätzke 
Cover: Anne Pätzke 
Inhalt: 6 Landschaftskarten,  

1 Lebkuchenmann aus Holz, 
1 Spielregel 

 

Die russische Ausgabe enthält 
einen Lebkuchenmann aus 
Pappe 
 

 

 
 

 Winter- Edition: Die Kornkreise   
 

 

Seltsame Kornkreise tauchen mitten im verschneiten Land 
um Carcassonne auf und beeinflussen das Leben der Ge-
folgsleute. 

Die Mini-Erweiterung erschien zunächst im Adventskalen-
der 2015 von FrostedGames. Später war sie im Cundco-
Shop erhältlich. 

EAN-GTIN: ohne 
erschienen: 2015 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Anne Pätzke 
Cover: Anne Pätzke 
Inhalt: 6 Landschaftskarten,  

1 Spielregel 
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 Winter-Edition – russische Limited Edition 
  

 

 

2014 brachte Hobby World eine auf 3.000 Stück limitierte 
Edition der Winter-Version (Каркассон Зимний праздник) 
heraus. 

EAN-GTIN:  
erschienen: 2014 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Anne Pätzke 
Cover: Anne Pätzke 
Inhalt: 84 Landschaftsplättchen,  

6 Landschaftskarten Lebkuchenmann, 
1 Wertungstafel,  
40 Gefolgsmänner in 5 Farben, 
1 Pappfigur Lebkuchenmann 
1 Spielregel 
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 Südsee   
 

 

 

 

CARCASSONNE around the World 

Entführt die Spieler an die schönsten 
Plätze der Welt, an denen sie den 
beliebten Legespielklassiker in immer 
neuen Variationen erleben. 

 
CARCASSONNE Südsee 
ist ein eigenständiges Spiel aus der Carcassonne-Welt. Ihr 
braucht kein anderes Spiel, um Carcassonne Südsee zu spie-
len. In diesem Spiel sammelt Ihr auf den verschiedenen 
Gebieten Waren anstelle der üblichen Punkte. Wer dann 
ankommende Handelsschiffe am besten mit Bananen, Mu-
scheln und Fischen versorgt, wird König der Südsee. 

Ein packendes Legespiel für 2 bis 5 Spieler ab 7 Jahren. 
 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504482367 
erschienen: 2013 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Harald Lieske 
Cover: Dennis Lohausen 
Inhalt: 73 Landschaftskarten,  

24 Schiffsplättchen,  
19 Fischerbootsplättchen,  
20 Insulaner in 5 Spielerfarben,  
60 Waren,  
1 Spielregel 
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 Südsee: Freitag   
 

 

In der Südsee entsteht eine kleine Insel auf der der Einge-
borene „Freitag“ lebt. Er bringt viele Vorteile für die Insu-
laner, wie zum Beispiel mehr Muscheln, Bananen und 
Fisch. 

EAN-GTIN: ohne 
erschienen: 2013 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Harald Lieske 
Inhalt: 6 Landschaftskarten,  

1 Holzfigur „Freitag“,  
1 Spielregel 
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 Goldrausch   
 

 

 

 

CARCASSONNE around the World 

Entführt die Spieler an die schönsten 
Plätze der Welt, an denen sie den 
beliebten Legespielklassiker in immer 
neuen Variationen erleben. 

 
CARCASSONNE Goldrausch 
in eigenständiges Spiel aus der Carcassonne-Welt 

Der Wilde Westen –  Es beginnt der Bau der ersten Eisen-
bahnstrecken und bald werden aus den Zelten der Siedler 
florierende Städte. Der Handel mit den Indianern ist lukra-
tiv und besonders wertvoll sind Wildpferde. Aber als in den 
Bergen Goldadern entdeckt werden, gibt es kein Halten 
mehr – alle wollen den schnellen Reichtum. Doch Vorsicht! 
Goldminen werden gerne von der Konkurrenz ausgebeutet. 
Alle sind im Goldfieber! 

Ein packendes Legespiel für 2 bis 5 Spieler ab 7 Jahren. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504482442 
erschienen: 2014 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Claus Stephan 
Inhalt: 72 Landschaftsplättchen,  

63 Schürfplättchen,  
Wertungstafel, 
25 Cowboys;  
5 Goldgräberzelte  
in den 5 Spielerfarben,  
1 Spielregel 
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 Goldrausch: Der Sheriff   
 

 

Gerade in der Zeit der Goldgräber muß jemand für Recht 
und Ordnung sorgen. Die Schürfrechte müssen bezahlt 
werden und wenn der Sheriff vor Ort ist, darf nicht ge-
schürft werden. 

EAN-GTIN: ohne 
erschienen: 2015 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Claus Stephan 
Inhalt: 6 Landschaftsplättchen,  

1 Sheriff aus Holz,  
1 Spielregel 
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 Über Stock und Stein   
 

 

 

CARCASSONNE Über STOCK und STEIN 

Raus ins Grüne und die herrliche Landschaft inmitten von 
Obstbäumen, Getreidefeldern und Sonnenblumen durchwan-
dern! Einem saftigen Apfel oder einer süßen Erdbeere kann 
dabei keiner widerstehen. Diese neue Carcassonne-Variante ist 
ein ländliches Spielvergnügen, bei der Taktik nicht zu kurz 
kommt. Wer die beste Ernte einfährt, fleißig wandert und die 
meisten Tiere hält, hat die besten Siegchancen. 

EAN-GTIN: 4001504482497 
erschienen: 2015 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Inhalt: 73 Landschaftsplättchen,  

33 Erntechips,  
25 Meeple aus Holz,  
10 Ställe aus Holz,  
5 50/100-Plättchen,  
1 Wertungstafel,  
1 Spielregel 
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 Über Stock und Stein – Limited Edition   
 

 

 

CARCASSONNE Über STOCK und STEIN 
Limited Edition 

Huml setzt bei Kinder-
gesundheit auch auf 
Familienspiel – Son-
derausgabe von „Car-
cassonne“ als Teil der 
Jahreskampagne des 
Bayerischen Gesund-
heitsministeriums 

Bayerns Gesundheitsmi-
nisterin Melanie Huml 
hat einen weiteren Teil 
ihrer Jahreskampagne für 
mehr Kindergesundheit 
vorgestellt. Es handelt 
sich dabei um eine Son-
derausgabe des bekann-
ten Familienspiels "Car-
cassonne". Huml erläu-
terte in München: "Ge-
sunde Ernährung und 
viel Bewegung sind sehr 

wichtig für Kinder und Jugendliche. Das wollen wir nun auch 
auf spielerische Weise vermitteln." 

Das Strategie-Spiel "Carcassonne" ist benannt nach einer 
Stadt in Südfrankreich mit berühmten mittelalterlichen Fes-
tungsanlagen. Die jetzt vorliegende Sonderedition mit dem 
Titel "Über Stock und Stein" entstand in Kooperation des 
Spiele-Verlags "Hans im Glück" mit dem Bayerischen Ge-
sundheitsministerium. Neu ist unter anderem, dass der Anbau 
von gesundem Obst mit Punkten belohnt wird. Die Gewinn-
chancen steigen zudem, wenn mit einer Figur fleißig gewan-
dert wird. 

Die Sonderedition ist mit einer Auflage von rund 30.000 Stück 
produziert worden. Davon werden 21.000 Stück ab Mitte 
Oktober über den Einzelhandel vertrieben. Der Rest wird in 
den kommenden Wochen vom Bayerischen Gesundheitsminis-
terium verteilt. Empfänger sind unter anderem die Gesund-
heitsämter, Ganztagesschulen und Leihbüchereien. 

Die Exemplare, die vom Ministerium verteilt werden, enthal-
ten eine Spielanleitung in deutscher und türkischer Sprache. 
Außerdem weist Gesundheitsministerin Huml in einem 
Grußwort auch auf Türkisch darauf hin, dass Kinder viel Be-
wegung und eine gesunde Ernährung brauchen. 

Huml erläuterte: "Die Sonderausgabe von 'Carcassonne' ist ein 
kleiner Baustein in einem großen Präventionsprogramm. Wir 
haben in diesem Jahr bereits mit der Vorstellung des ersten 
Bayerischen Kindergesundheitsberichts die Aufmerksamkeit 
auf eines der wichtigsten Zukunftsthemen gelenkt: Die Ge-
sundheit der nachfolgenden Generation." 

In einem Gewinnspiel konnte man 10 Exemplare gewinnen. 8 
Mitglieder des Carcassonne-Forums haben sich geoutet, ein 
Spiel gewonnen zu haben (BSer, Fritz_Spinne, Fan, maik63de, 
Violet, Zotto, Benny, Fährmann). 

Die Lösung war übrigens: „Carcassonne – Über Stock und 
Stein“. 
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 Star Wars   
 

 

 

Erlebt die aufregenden Abenteuer des Star Wars Univer-
sums in der spannenden Welt von Carcassonne! Die be-
kannten Regeln werden durch einige raffinierte Änderungen 
vereinfacht und bieten dadurch ein völlig neues Spielgefühl. 
Spannende Duelle um die Vorherrschaft in einer weit ent-
fernten Galaxie erwarten euch. Meistert die entscheidenden 
Kämpfe und platziert eure Truppen gewinnbringend auf 
dem Weg zum Sieg. 

Möge die Macht mit euch sein! Besonders gut auch für 2 
Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504482503 
erschienen: 2015 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Inhalt: 76 Weltraumplättchen,  

6 Würfel,  
25 Meeple,  
5 große Meeple,  
5 Charakterkarten,  
1 Wertungstafel,  
Aufkleber für Meeple 
1 Spielregel 

 

 

   



 

 Die Carcassonne-Familie 141 von 33 
 
 

 Star Wars: Erweiterung I   
 

 

Der spannende Kampf im STAR WARS Universum geht 
weiter! Jetzt auch für 6 Spieler. Mit neuem Spezialwürfel, 
hilfreicher Ausrüstung, zusätzlichen Weltraumkarten, 
Punktekarten sowie Spielfiguren einer ganz neuen Fraktion 
für den 6. Spieler, geht das Abenteuer in die nächste Runde. 

EAN-GTIN: 4001504482602 
erschienen: 2016 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Inhalt: 18 Weltraumplättchen,  

1 Spezialwürfel,  
12 Ausrüstungsplättchen 
6 Punkteplättchen 50/100 
6 Meeple für den sechsten Spieler,  
1 Charakterkarten,  
1 Aufkleberbogen mit Aufklebern für 
Meeple 
1 viersprachige Spielregel 

Bilder vom Inhalt folgen 
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 Amazonas   
 

 

 

 

CARCASSONNE around the World 

Entführt die Spieler an die schönsten 
Plätze der Welt, an denen sie den 
beliebten Legespielklassiker in immer 
neuen Variationen erleben. 

Carcassonne Amazonas ist ein eigenständiges Spiel aus der 
Carcassonne-Welt. 

Ihr braucht kein anderes Spiel, um Carcassonne Amazonas 
zu spielen. Begebt euch in den Dschungel des Amazonas, wo 
sich Papageien, Tukane und andere Tiere tummeln. 

Jeder möchte die Dörfer besuchen, seine Camps am besten 
platzieren und der Schnellste auf dem Amazonas sein. 

EAN-GTIN: 4001504482619 
erschienen: 2016 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Vicky Dalton 
Inhalt: 80 Landschaftsplättchen,  

4 Doppelplättchen,  
1 Starttafel,  
1 Wertungstafel,  
25 Meeple in 5 Farben;  
10 Camps in 5 Farben;  
5 Boote in den 5 Spielerfarben, 
1 Spielregel 
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 Amazonas: 2 Doppelplättchen   
 

   

In der Mini-Erweiterung „Die Märkte zu Leipzig“ liegen 2 
Doppelkärtchen für Amazonas bei. 

EAN-GTIN: ohne 
erschienen: 2017 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Claus Stephan 
Inhalt: 2 Doppel-Landschaftsplättchen 
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 Safari Vorschau: erhältlich ab 05.10.2018  
 

 

 

 

CARCASSONNE around the World 

Entführt die Spieler an die schönsten 
Plätze der Welt, an denen sie den 
beliebten Legespielklassiker in immer 
neuen Variationen erleben. 

Carcassonne Safari ist ein eigenständiges Spiel aus der 
Carcassonne-Welt. 

Ein tierisches Legespiel in der Savanne Afrikas für 2 bis 5 
Spieler ab 8 Jahren Tropische Hitze liegt über Afrika. Wir 
begeben uns ins die afrikanische Steppe, wo jeder Ausschau 
hält nach den beliebten großen Tieren Afrikas. Affen 
schwingen in den Bäumen, Löwen ruhen im Schatten der 
Bäume, die schweren Schritte der Elefanten erschüttern das 
Gelände. An den Wasserlöchern tummeln sich viele ver-
schiedene Tiere, sodass es sich immer lohnt, dort auf der 
Lauer zu liegen. 

Carcassonne Safari ist ein eigenständiges Spiel aus der Car-
cassonne-Welt. Ihr braucht kein anderes Spiel, um Carcas-
sonne Safari zu spielen. Begebt euch in die Steppe Afrikas 
und haltet Ausschau nach Affen, Löwen, Zebras, Elefanten 
und Giraffen. An den Wasserlöchern findet ihr sie alle ver-
sammelt. 

 

EAN-GTIN:  
erschienen: 2018 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Anne Heidsieck 
Inhalt: 72 Landschaftsplättchen 

50 Tierplättchen 
1 Starttafel 
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
30 kleine Meeple 
5 Elefanten 
2 Rangerfahrzeuge 
5 Zählplättchen 

 

 

Spendenaktion an die Ombili-Stiftung 
 
1 Euro für jedes Verkaufte Carcassonne Safari Exemplar 
geht an die Ombili.org. Die Ombili-Stiftung setzt sich für 
den Erhalt des natürlichen Lebensraum der SAN ein. Die 
SAN, auch Buschleute genannt, ist einer der ältesten 
Volksgruppen der Menschheit, deren Lebensraum, kulturelle 
und soziale Identität  in großer Gefahr schwebt. 
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