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Die Carcassonne-Familie 
Eine Fan-Zusammenstellung des Carcassonne-Forums von Zotto 

 

Carcassonne – Spiel des Jahres 2001: Seit Ausgabe des ersten Spieles im Jahre 2000 sind zahl-
reiche Erweiterungen und Stand-Alone-Spiele erschienen. Es ist nahezu unmöglich, hier den 
Überblick zu behalten. Diese Liste soll dazu dienen, die wichtigsten Daten der Spie-
le/Erweiterungen festzuhalten. 
 
 

 Grundspiel, Ausgabe 2000 - Erstausgabe
 

 

 

CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn) ist nicht nur der 
Name einer südfranzösischen Stadt, sondern steht auch als 
Symbol für den Kampf der Ketzer gegen die mittelalterliche 
Kirchenpolitik. Und heute noch einzigartig ist die Befesti-
gungsanlage inmitten einer weit verzweigten Landschaft. 

Aus großen Tafeln wird eine Landschaft mit Städten und 
Klöstern, Straßen und Wiesen ausgelegt, die mit jedem Zug 
größer wird. Mit ihren Gefolgsleuten Ritter, Mönch, Wege-
lagerer oder Bauer dehnen die Spieler ihren Einfluß auf die 
einzelnen Bereiche ständig aus, um möglichst viele Sieg-
punkte zu ergattern. Wohl dem, der in heißen Phasen noch 
Gefolgsleute übrig hat … 

CARCASSONNE – ein einfaches taktisches Legespiel, das 
mit jedem Zug neue Herausforderungen bereithält. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504481254 
erschienen: 2000 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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 Grundspiel, Ausgabe 2000 - Zweitausgabe
 

 

 

CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn) ist nicht nur 
der Name einer südfranzösischen Stadt, sondern steht auch 
als Symbol für den Kampf der Ketzer gegen die mittelalter-
liche Kirchenpolitik. Und heute noch einzigartig ist die 
Befestigungsanlage inmitten einer weit verzweigten Land-
schaft. 

Aus großen Tafeln wird eine Landschaft mit Städten und 
Klöstern, Straßen und Wiesen ausgelegt, die mit jedem Zug 
größer wird. Mit ihren Gefolgsleuten Ritter, Mönch, We-
gelagerer oder Bauer dehnen die Spieler ihren Einfluß auf 
die einzelnen Bereiche ständig aus, um möglichst viele 
Siegpunkte zu ergattern. Wohl dem, der in heißen Phasen 
noch Gefolgsleute übrig hat … 

CARCASSONNE – ein einfaches taktisches Legespiel, das 
mit jedem Zug neue Herausforderungen bereit hält. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504481254 
erschienen: 2000 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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 Grundspiel, Ausgabe 2000 (SdJ-Pöppel groß)
 

 

 

CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn) ist nicht nur 
der Name einer südfranzösischen Stadt, sondern steht auch 
als Symbol für den Kampf der Ketzer gegen die mittelalter-
liche Kirchenpolitik. Und heute noch einzigartig ist die 
Befestigungsanlage inmitten einer weit verzweigten Land-
schaft. 

Aus großen Tafeln wird eine Landschaft mit Städten und 
Klöstern, Straßen und Wiesen ausgelegt, die mit jedem Zug 
größer wird. Mit ihren Gefolgsleuten Ritter, Mönch, We-
gelagerer oder Bauer dehnen die Spieler ihren Einfluß auf 
die einzelnen Bereiche ständig aus, um möglichst viele 
Siegpunkte zu ergattern. Wohl dem, der in heißen Phasen 
noch Gefolgsleute übrig hat … 

CARCASSONNE – ein einfaches taktisches Legespiel, das 
mit jedem Zug neue Herausforderungen bereit hält. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504481254 
erschienen: 2000 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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 Grundspiel, Ausgabe 2000 (SdJ-Pöppel klein)
 

 

 

CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn) ist nicht nur 
der Name einer südfranzösischen Stadt, sondern steht auch 
als Symbol für den Kampf der Ketzer gegen die mittelalter-
liche Kirchenpolitik. Und heute noch einzigartig ist die 
Befestigungsanlage inmitten einer weit verzweigten Land-
schaft. 

Aus großen Tafeln wird eine Landschaft mit Städten und 
Klöstern, Straßen und Wiesen ausgelegt, die mit jedem Zug 
größer wird. Mit ihren Gefolgsleuten Ritter, Mönch, We-
gelagerer oder Bauer dehnen die Spieler ihren Einfluß auf 
die einzelnen Bereiche ständig aus, um möglichst viele 
Siegpunkte zu ergattern. Wohl dem, der in heißen Phasen 
noch Gefolgsleute übrig hat … 

CARCASSONNE – ein einfaches taktisches Legespiel, das 
mit jedem Zug neue Herausforderungen bereit hält. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504481254 
erschienen: 2000 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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 Grundspiel, Ausgabe 2002
 

 

 

CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn) ist nicht nur 
der Name einer südfranzösischen Stadt, sondern steht auch 
als Symbol für den Kampf der Ketzer gegen die mittelalter-
liche Kirchenpolitik. Und heute noch einzigartig ist die 
Befestigungsanlage inmitten einer weit verzweigten Land-
schaft. 

Aus großen Tafeln wird eine Landschaft mit Städten und 
Klöstern, Straßen und Wiesen ausgelegt, die mit jedem Zug 
größer wird. Mit ihren Gefolgsleuten Ritter, Mönch, We-
gelagerer oder Bauer dehnen die Spieler ihren Einfluß auf 
die einzelnen Bereiche ständig aus, um möglichst viele 
Siegpunkte zu ergattern. Wohl dem, der in heißen Phasen 
noch Gefolgsleute übrig hat … 

CARCASSONNE – ein einfaches taktisches Legespiel, das 
mit jedem Zug neue Herausforderungen bereit hält. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504481254 
erschienen: 2002 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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 Grundspiel, Ausgabe 2005
 

 

 

CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn) ist nicht nur 
der Name einer südfranzösischen Stadt, sondern steht auch 
als Symbol für den Kampf der Ketzer gegen die mittelalter-
liche Kirchenpolitik. Und heute noch einzigartig ist die 
Befestigungsanlage inmitten einer weit verzweigten Land-
schaft. 

Aus großen Tafeln wird eine Landschaft mit Städten und 
Klöstern, Straßen und Wiesen ausgelegt, die mit jedem Zug 
größer wird. Mit ihren Gefolgsleuten Ritter, Mönch, We-
gelagerer oder Bauer dehnen die Spieler ihren Einfluß auf 
die einzelnen Bereiche ständig aus, um möglichst viele 
Siegpunkte zu ergattern. Wohl dem, der in heißen Phasen 
noch Gefolgsleute übrig hat … 

CARCASSONNE – ein einfaches taktisches Legespiel, das 
mit jedem Zug neue Herausforderungen bereit hält. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504481254 
erschienen: 2005 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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 Grundspiel, Ausgabe 2007
 

 

 

CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn) ist nicht nur 
der Name einer südfranzösischen Stadt, sondern steht auch 
als Symbol für den Kampf der Ketzer gegen die mittelalter-
liche Kirchenpolitik. Und heute noch einzigartig ist die 
Befestigungsanlage inmitten einer weit verzweigten Land-
schaft. 

Aus großen Tafeln wird eine Landschaft mit Städten und 
Klöstern, Straßen und Wiesen ausgelegt, die mit jedem Zug 
größer wird. Mit ihren Gefolgsleuten Ritter, Mönch, We-
gelagerer oder Bauer dehnen die Spieler ihren Einfluß auf 
die einzelnen Bereiche ständig aus, um möglichst viele 
Siegpunkte zu ergattern. Wohl dem, der in heißen Phasen 
noch Gefolgsleute übrig hat … 

CARCASSONNE – ein einfaches taktisches Legespiel, das 
mit jedem Zug neue Herausforderungen bereit hält. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504481254 
erschienen: 2007 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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 Grundspiel, Ausgabe 2008
 

 

 

CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn) ist nicht nur 
der Name einer südfranzösischen Stadt, sondern steht auch 
als Symbol für den Kampf der Ketzer gegen die mittelalter-
liche Kirchenpolitik. Und heute noch einzigartig ist die 
Befestigungsanlage inmitten einer weit verzweigten Land-
schaft. 

Aus großen Tafeln wird eine Landschaft mit Städten und 
Klöstern, Straßen und Wiesen ausgelegt, die mit jedem Zug 
größer wird. Mit ihren Gefolgsleuten Ritter, Mönch, We-
gelagerer oder Bauer dehnen die Spieler ihren Einfluß auf 
die einzelnen Bereiche ständig aus, um möglichst viele 
Siegpunkte zu ergattern. Wohl dem, der in heißen Phasen 
noch Gefolgsleute übrig hat … 

CARCASSONNE – ein einfaches taktisches Legespiel, das 
mit jedem Zug neue Herausforderungen bereit hält. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504481254 
erschienen: 2008 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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 Grundspiel, Ausgabe 2009
 

 

 

CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn) ist nicht nur 
der Name einer südfranzösischen Stadt, sondern steht auch 
als Symbol für den Kampf der Ketzer gegen die mittelalter-
liche Kirchenpolitik. Und heute noch einzigartig ist die 
Befestigungsanlage inmitten einer weit verzweigten Land-
schaft. 

Aus großen Tafeln wird eine Landschaft mit Städten und 
Klöstern, Straßen und Wiesen ausgelegt, die mit jedem Zug 
größer wird. Mit ihren Gefolgsleuten Ritter, Mönch, We-
gelagerer oder Bauer dehnen die Spieler ihren Einfluß auf 
die einzelnen Bereiche ständig aus, um möglichst viele 
Siegpunkte zu ergattern. Wohl dem, der in heißen Phasen 
noch Gefolgsleute übrig hat … 

CARCASSONNE – ein einfaches taktisches Legespiel, das 
mit jedem Zug neue Herausforderungen bereit hält. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504481254 
erschienen: 2009 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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 Grundspiel, Ausgabe 2012
 

 

 

CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn) ist nicht nur 
der Name einer südfranzösischen Stadt, sondern steht auch 
als Symbol für den Kampf der Ketzer gegen die mittelalter-
liche Kirchenpolitik. Und heute noch einzigartig ist die 
Befestigungsanlage inmitten einer weit verzweigten Land-
schaft. 

Aus großen Tafeln wird eine Landschaft mit Städten und 
Klöstern, Straßen und Wiesen ausgelegt, die mit jedem Zug 
größer wird. Mit ihren Gefolgsleuten Ritter, Mönch, We-
gelagerer oder Bauer dehnen die Spieler ihren Einfluß auf 
die einzelnen Bereiche ständig aus, um möglichst viele 
Siegpunkte zu ergattern. Wohl dem, der in heißen Phasen 
noch Gefolgsleute übrig hat … 

CARCASSONNE – ein einfaches taktisches Legespiel, das 
mit jedem Zug neue Herausforderungen bereit hält. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504481254 
erschienen: 2012 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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 Grundspiel, Ausgabe 2013
 

 

 

CARCASSONNE (gesprochen: Karkasonn) ist nicht nur 
der Name einer südfranzösischen Stadt, sondern steht auch 
als Symbol für den Kampf der Ketzer gegen die mittelalter-
liche Kirchenpolitik. Und heute noch einzigartig ist die 
Befestigungsanlage inmitten einer weit verzweigten Land-
schaft. 

Aus großen Tafeln wird eine Landschaft mit Städten und 
Klöstern, Straßen und Wiesen ausgelegt, die mit jedem Zug 
größer wird. Mit ihren Gefolgsleuten Ritter, Mönch, We-
gelagerer oder Bauer dehnen die Spieler ihren Einfluß auf 
die einzelnen Bereiche ständig aus, um möglichst viele 
Siegpunkte zu ergattern. Wohl dem, der in heißen Phasen 
noch Gefolgsleute übrig hat … 

CARCASSONNE – ein einfaches taktisches Legespiel, das 
mit jedem Zug neue Herausforderungen bereit hält. 

Besonders gut für 2 Spieler! 

EAN-GTIN: 4001504481254 
erschienen: 2013 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Illustration: Doris Matthäus 
Regelwerk: HiG-Template 
Inhalt: 72 Landschaftskarten,  

40 Gefolgsleute aus Holz in 5 Farben,  
1 Wertungstafel 
1 Spielregel 
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 Limitierte Sonderedition Carcassonne im mittelalterlichen Buch-Design
 

 

 

Aufgepaßt! Diese limitierte Sonderedition im mittelalterli-
chen Buch-Design ist ein Schatz für alle Carcassonne-Fans! 

Es handelt sich um eine besondere Carcassonne-Ausgabe in 
Form eines mittelalterlichen Buches. Es wurde nach alten 
Handwerkstechniken in 55 einzelnen Arbeitsschritten 
hergestellt. Verwendet wurden ausschließlich Naturmate-
rialien wie vegetabil gegerbtes Leder und handgeschöpftes 
Papier. Ein entsprechendes Zertifikat liegt jedem 
Exemplar bei. 

Jeder Exemplar beinhaltet: 

 Buchschuber aus hochwertigen Materialien 

 72 Plättchen in der alten Carcassonne-Grafik 

 Zählleiste in 3-fach Faltung 

 Spielregel in neuem Druck und Format, mittelalterlich 
gebunden 

 40 Holz-Meeple 

 Falthülle für die Aufbewahrung (Schutz) 

Jedes Exemplar ist mit einer fortlaufenden, eingestanzten 
Nummer versehen. 

Die Gesamtauflage ist auf max. 100 Stück streng limi-
tiert. 

          

             



 

 Die Carcassonne-Familie 1 - 15 
 
 

    

 



 

1 - 16 Die Carcassonne-Familie  
 
 

 


