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2 Erweiterungen des Carcassonne-Forums

2.1 Im Forum entwickelte Erweiterungen

2.1.1 Der Druide [kettlefish] - 6 Landschaftskarten

1x 1x 1x 1x 1x 1x

2.1.2 Der Nikolaus [Fritz_Spinne] - 12 Landschaftskarten

1x 1x 1x 1x 1x 1x

1x 1x 1x 1x 1x 1x

2.1.3 Die Stadttore v2 [Fritz_Spinne, PresetM] - 24 Landschaftskarten

1x 1x 1x 1x 1x 1x

1x 1x 1x 1x 1x 1x

1x 1x 1x 1x 1x 1x
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2.1.4 Familienplanung [Fritz_Spinne] - 6 Landschaftskarten

1x 1x 1x 1x 1x 1x

2.1.5 Ostern in Carcassonne [Fritz_Spinne] - 22 Landschaftskarten

1x 1x 1x 1x 1x 1x

1x 1x 1x 1x 1x 1x

1x 1x 1x 1x 1x 1x
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2.2 Im Forum lediglich gehostete Erweiterungen

2.2.1 Der Schwarze Turm [Maik Wegner, Nicolas Dolle] - 6 Landschaftskarten

1x 1x 1x 1x 1x 1x

2.2.2 Die Großgrundbesitzer [?] - 2 Landschaftskarten

1x 1x

2.2.3 Die Wälder v2.0 [Andreas J. Haselbeck (Cosalo), Tanja Pöschl] - 57 Landschaftskarten

1x 1x 1x 1x 1x 1x

1x 1x 1x 1x 1x 1x

1x 1x 1x 1x 1x 1x

1x 1x 1x 1x 1x 1x

1x 1x 1x 1x 1x 1x
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1x 1x 1x 1x 1x 1x

1x 1x 1x 1x 1x 1x

1x 1x 1x 2x 1x 1x

2x 1x 1x 1x 1x 1x

1x

2.2.4 Mühlen und Wehrtürme [Carsten Both (Zedo66)] – 13 Landschaftskarten
2.2.4.1 Erstausgabe [5 Landschaftskarten]

1x 1x 1x 1x 1x

2.2.4.2 Ausgabe 2013 [8 Landschaftskarten]

1x 1x 1x 1x 1x 1x
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1x 1x

2.2.5 Tatan [J. Haselbeck] - 6 Karten

6x
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Versionen

0.1 der erste Entwurf (KlausiMausi)

Danksagung

KlausiMausi dankt den folgenden Personen für ihre Mitarbeit:

- PresetM für die vielen Stunden der Gestaltung der Vorlage zu dieser Liste.

Rechtliches

Dieses Dokument wurde mit Genehmigung der Hans im Glück Verlags-GmbH online gestellt und darf nicht für kommerzielle
Zwecke Verwendung finden.

Carcassonne, ein Legespiel von K.-J. Wrede
© Hans im Glück Verlags-GmbH, 2001-2015

Graphische Gestaltung: Doris Matthäus

Carcassonne - Spielmaterial der Fan-Erweiterungen 7 von 7

www.carcassonne-forum.de


	2 Erweiterungen des Carcassonne-Forums
	2.1 Im Forum entwickelte Erweiterungen
	2.1.1 Der Druide [kettlefish] - 6 Landschaftskarten
	2.1.2 Der Nikolaus [Fritz_Spinne] - 12 Landschaftskarten
	2.1.3 Die Stadttore v2 [Fritz_Spinne, PresetM] - 24 Landschaftskarten
	2.1.4 Familienplanung [Fritz_Spinne] - 6 Landschaftskarten
	2.1.5 Ostern in Carcassonne [Fritz_Spinne] - 22 Landschaftskarten

	2.2 Im Forum lediglich gehostete Erweiterungen
	2.2.1 Der Schwarze Turm [Maik Wegner, Nicolas Dolle] - 6 Landschaftskarten
	2.2.2 Die Großgrundbesitzer [?] - 2 Landschaftskarten
	2.2.3 Die Wälder v2.0 [Andreas J. Haselbeck (Cosalo), Tanja Pöschl] - 57 Landschaftskarten
	2.2.4 Mühlen und Wehrtürme [Carsten Both (Zedo66)] – 13 Landschaftskarten
	2.2.4.1 Erstausgabe [5 Landschaftskarten]
	2.2.4.2 Ausgabe 2013 [8 Landschaftskarten]

	2.2.5 Tatan [J. Haselbeck] - 6 Karten



