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Sterngucker von Carcassonne

Eine Fan-Erweiterung des Carcassonne-Forums von Patrick Georg Bock

Die Sterne steht giinstig iiber Carcassonne. Mehrere Sternengucker prophezeien goldene Zeiten.
Architektenbiiros werden tiberall in Carcassonne eroffnet, um das Stadtewachstum zu unterstiit-
zen. Doch auch die kleinen Dorfer wollen was vom Kuchen abhaben und ihre Biirgermeister wer-
ben kriftig fiirs Wachstum.

Zusitzliches Spielmaterial

® Um Sternstunden von Carcassonne spielen zu konnen benotigst du den Meeple ,Baumeister” und ,Biirgermeister”. Am
besten verwendest du auch die entsprechenden Karten dieser Erweiterungen, wo die beiden Meeple vorkommen.

® Variante 1:
Auf 12 Landschaftskdrtchen werden Sticker mit den Sternenguckern aufgeklebt. Es steht dir frei die 12 Karten auszuwihlen.
Wir empfehlen: 1.) 2 Sticker auf das Grundspiel zu kleben. 2.) 4 Sticker auf die Erweiterung Abtei und Biirgermeister & 3.) 6
Sticker auf die Erweiterung Hindler und Baumeister.

Variante 2:
Nutzt anstatt Sticker zu kleben die 12 Kirtchen von Abtei und Biirgermeister (Erkennbar durch das Symbol der Erweiterung
ODER 12 Karten eurer Wahl.

Spielvorbereitung

Du benotigst pro Spieler: 7 normale GFM, Baumeister & Biirgermeister :
12 Kértchen mit den Stickern der Sterngucker bzw. 12 von dir festgelegte Kirtchen als Sterngucker Kartchen + 1 normalen GFM
fiir die Wertungstafel.

Mische die Karten vom Grundspiel und die Sternguckerkarten in den Spielbeutel. Zusdtzlich kannst du die Karten der Erweite-
rung von Abtei und Biirgermeister( Empfehlung), so wie Hiandler und Baumeister verwenden.

Spielablauf - Regular

1. Landschaftskarte legen

1.) Es wird nach den normalen Regeln fiir das Legen von Landschaftskarten, die gerade gezogene Karte angelegt.

[Nicht zu vergessen sind auch die Besonderheiten fiir das eigentliche Legen der Landschaftskarten.t"]

1 [Regelerginzungen oder Verweise sollten in Funoten geschrieben werden.]
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2. Gefolgsmann setzen

Ein Meeple wird nach den iiblichen bekannten Regeln aus dem Grundspiel bzw. verwendeten Erweiterungen eingesetzt.

3. Wertungen wihrend des Spieles

Es wird nach den iiblichen Regeln gewertet.

Spielablauf - Sterngucker Fan-Erweiterung

Architektenbiiros - Landschafskarten mit blauem Wasserturm:

Die blauen Wassertiirme in Carcassonne wurden von den Baumeister zu Architektenbiiros ausgebaut.
Jedes Mal, wenn an eine Karte innerhalb einer Stadt mit Architektenbiiro angebaut wird (waagerecht oder senkrecht), erhalt
der Spieler anschliefend einen Sonderzug.

Jedes Architektenbiiro liefert nur einen Sonderzug, Pixelcut
Befindet sich der Baumeister in der Stadt, erhilt man fiir den Baumelster einen Sonderzug und fiir das Anbauen an das Archi-
tektenbiiro einen Sonderzug.

In jeden Sonderzug darf man nach den normalen Regeln ein Meeple einsetzen.

Besetzte Architekturbiiros: Sollte der Baumeister auf einer Karte mit Architektenbiiro stehen, darf der Baumeister in sei-
nem Sonderzug 2 Landschaftspldttchen ziehen. Er legt beide nach den bekannten Regeln an. Es darf weiterhin nur ein Meeple
pro Zug eingesetzt werden.

Sonderzugreihenfolge:
1.) Baumeister / besetztes Architektenbiiro
Z) Archltektenburo

Horierende Dorfer:
Die Biirgermeister der Dorfer wittern reiche Beute.

Auf Kreuzungen mit Dorfern darf jetzt auch der Biirgermeister aus der Erweiterung Abtei und Biirgermeister gestellt werden.
Wird an eine Strae die zum ,florierenden Dorf“ fithrt angelegt, erhilt der aktive Spieler der einen Biirgermeister auf dem Dorf
eingesetzt hat einen Sonderzug.

Er erhilt fiir jede StraRe die zum florierenden Dorf
fithrt jedes Mal EINEN Sonderzug. (maximal: 2-4).

Dorfarchitekt: Steht ein Baumeister auf einer StraRe die an ein
florierendes Dorf (Dorf mit Biirgermeister) angeschlossen ist, darf der
Baumeister 2 Landschaftskarten ziehen und anlegen.
Es darf weiterhin nur ein Meeple eingesetzt werden.
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Sonderzugreihenfolge:
1.) Baumeister/Dorfarchitekt
2.) Erweitern der Strafle zum florierenden Dorf
3.) Eventl. Weitere Sonderziige durch das erweitern einer Strafle an das florierende Dorf.

Dorfbiirgermeisterwertung: Wird eine Strae, die an ein florierendes Dorf angeschlossen ist gewertet, erhilt der Spieler des
Dorfbiirgermeisters diese ebenfalls zusdtzlich + 1 Pkt fiir jedes Symbol, dass an der Strafe liegt. Z.B. Bauernhof, Wirtshaus,
Rduber, Weinberg, etc.

Beispiel: Spieler A schlieft eine Strafe, die an ein florierendes Dorf von Spieler B angeschlossen ist. Spieler A bekommt die
Punkte fiir die Strafe. AnschlieRend erhilt Spieler B ebenfalls fiir die eben geschlossene Strafe an sein florierendes Dorf plus
1Pke fiir jedes Symbol.

Der Gefolgsmann von Spieler A kommt zuriick in seinen Vorrat. Der Biirgermeister von Spieler B verbleibt bis alle StraRen an
sein florierendes Dorf geschlossen wurden im Spiel.

Sterngucker:

Sobald eine Landschaftskarte mit Sternengucker Stickersymbol oder ausgewihlte Landschaftskarte als Sternengucker gezogen
wurde, wird diese nach den Normalen Regeln abgehandelt.

Anschliefend werden die Sternengucker abgehandelt. (Noch vor der Wertung)

Der aktive Spieler zieht verdeckt fiinf Karten aus dem Beutel, wihlt eine davon aus und legt sie verdeckt beiseite.
Sobald der aktive Spieler wieder reguldr dran ist (kein Sonderzug), deckt er diese Landschaftskarte auf und baut sie zusitzlich
mit der mneu gezogenen Karte ins Spiel ein. Es darf weiterhin nur ein Meeple eingesetzt werden.
Es ist denkbar, dass auf Grund von Sonderziigen, mehrere Sternengucker gezogen werden. Der aktive Spieler kann damit mehr-
fach die Sternengucker anwenden und mehrere verdeckte Karten fiir seinen nichsten reguldren Zug beiseite legen.

Schlusswertung

Es wird nach den normalen Regeln von Carcassonne gewertet.

Befindet sich am Ende des Spiels der Biirgermeister noch auf einem florierenden Dorf, so erhilt er fiir alle StraRenteile plus
Symbole die zu seinem Dorf fiithren +1 Pkt.

Besonderheiten in Verbindung mit anderen Erweiterungen

Das Phantom

Das Phantom darf auf alle gelegten Landschaftskdrtchen, die durch das Architektenbiiro, Dorfarchitekt oder durch die Sternen-
gucker zusitzlich gezogen werden, eingesetzt werden.

Es muss nicht auf die gleiche Landschaftskarte gesetzt werden, wie der normale GFM.

Versionen

0.1  der erste Regelentwurf (Patrick Georg Bock)
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Rechtliches

Diese Erweiterung wurde mit Genehmigung der Hans im Gliick Verlags-GmbH online gestellt und darf nicht fiir kommerzielle
Zwecke Verwendung finden.
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