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Seenlandschaft 
Eine Fan-Erweiterung des Carcassonne-Forums von Guido Kämmer 

 
Ein neues Landschaftsteil wird eingefügt, die Seenlandschaft.  
 

ZZuussäättzzlliicchheess  SSppiieellmmaatteerriiaall 
 
 48 Landschaftskarten 
 

SSppiieellvvoorrbbeerreeiittuunngg  
 
Die 48 Landschaftskarten werden zu den übrigen Landschaftskarten gelegt. Es wird nach den üblichen Regeln angelegt. 
 
 

SSppiieellaabbllaauuff 
 
1. LLaannddsscchhaaffttsskkaarrttee  lleeggeenn 

Die Seen werden nach den üblichen Regeln (so wie Städte) angelegt 
 

2. GGeeffoollggssmmaannnn  sseettzzeenn 

Der Gefolgsmann wird nach den üblichen Regeln gesetzt. 
 
3. WWeerrttuunnggeenn  wwäähhrreenndd  ddeess  SSppiieelleess 

Die Seen werden nach den üblichen Regeln gewertet, wer die Mehrheit hat, bekommt die Punkte.  
Karten mit Fisch zählen zwei Punkte. 

  
SScchhlluusssswweerrttuunngg 

 
Die Seen werden wie Städte gewertet. Die Bauern haben keinen Einfluss auf die Seen. 
 
 

BBeessoonnddeerrhheeiitteenn  iinn  VVeerrbbiinndduunngg  mmiitt  aannddeerreenn  EErrwweeiitteerruunnggeenn 
 
Erweiterung „Händler und Baumeister“: 
Der Baumeister darf auch auf den See gestellt werden. Es gelten die üblichen Regeln, so wie bei den Städten 
 
 

VVeerrssiioonneenn  
 
Diese Minierweiterung wurde von Guido Kämmer (kaemmerhome@web.de) entworfen und entwickelt. 
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DDaannkkssaagguunngg  
 

 

- Guido Kämmer für diese wunderschöne Idee 

- maik63de (Maik) für die Carcassonne-Forum-Webseite, auf welcher sich vorrangig die deutschsprachige Carcassonne-
Community trifft und diese Erweiterung downloadbar ist. 

- kettlefish (Marion) in Verbindung mit HiG für die Klärung aller beim Grundspiel und bei den vom Verlag veröffentlichten 
Erweiterungen aufkommenden Regelfragen. 

- PresetM (Hans-Dietrich) für die Erarbeitung dieser Regelvorlage des Carcassonne-Forums. 

- kettlefish (Marion), Fritz_Spinne, Zotto, KlausiMausi, Ratz65 und maik63de (Maik) für ihre Anregungen bei der Entwicklung 
der Regelvorlage sowie Goliath für das Logo des Carcassonne-Forums. 

- Scott (Scott) für die Idee und Joff (Jonathan Warren) für die Realisierung der CarcC-Regelvorlage, die für die Regelvorlagen 
des Carcassonne-Forums als Vorbild und Anregung diente. 

 
 

RReecchhttlliicchheess  
 
Diese Erweiterung wurde mit Genehmigung der Hans im Glück Verlags-GmbH online gestellt und darf nicht für kommerzielle 
Zwecke Verwendung finden. 
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