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Der Lebkuchenmann

Der Winter ist in Carcassonne ausgebrochen. Es ist kalt, aber romantisch,
es ist die Zeit der heifSen Getrinke und siifSen Gebdcke.
Das Leben in den Stidten um Carcassonne geht einen Tick langsamer.
Doch gelegentlich taucht ein neuer Geselle auf, habt 1hr ihn schon entdeckt?

Spielmaterial
* 1 Lebkuchenmannfigur aus Holz
* 6 Landschaftskarten mit Lebkuchenmann Symbol

Alle Regeln von Carcassonne bleiben bestehen. Diese Mini-
Erweiterung kann aufgrund der Riickseiten nur mit der Car-
cassonne Winter-Edition gespielt werden. Die 6 neuen Land-
schaftskarten mit dem Lebkuchenmann werden unter die
Karten der Winter-Edition gemischt. Der Lebkuchenmann aus Holz wird
auf die Stadt der Startkarte gestellt.

Spielablauf

».1 Anlegen der neuen Karten Zieht ein Spieler eine Landschaftskarte S
mit dem Lebkuchenmann, so legt er sie nach den normalen Regeln g
an und fihrt einen ganz normalen Zug durch. Anschlieflend nimmt
er den Lebkuchenmann und stellt ihn in eine andere, unfertige Stadt.

Lebkuchenmann-Wertungen

1.) Verlasst der Lebkuchenmann (durch eine weitere Lebkuchenmann-
Karte) eine Stadt, so erhalten alle Spieler Punkte, die einen oder mehrere
Ritter in dieser Stadt haben. Jeder Spieler erhalt fiir jeden Ritter 1 Punkt pro
~ 1 Karte, die jetzt zur Stadt gehort. Wappen bringen keine Punkte. Die Ritter  §
& verbleiben in dieser Stadr. *




Beispiel Wertung 1
Rot legr eine Karte mit Leb-
kuchenmann-Symbol und

- setzt den Lebkuchenmann auf
die Stadr rechts oben.

- Weil der Lebkuchenmann die

- linke Stadr verldsst, bekommt
- Blau 7 Punkte (7 Karren,

I Ritter) und Rot 14 Punkte
(7 Karren, 2 Rirter).

2.) SchlieRt ein Spieler eine Stadt mit dem Lebkuchenmann, so passiert
Folgendes: Bevor die normale Wertung durchgefiihrt wird, erhalt jeder Spie-
ler, der einen oder mehrere Ritter in der Stadt hat, fiir jeden Ritter | Punkt
pro Karte, die zur Stadt gehort. AnschlieRend stellt der Spieler, der die Stadt
geschlossen hat, den Lebkuchenmann in eine unfertig Stadt seiner Wahl.

Beispiel Wertung 2

Rot schliefSr mit seiner Karte die
Stadr, in der der Lebkuchenmann
steht. Fiir die Lebkuchen-Wer-

¢ tung bekommen Blau 6 Punkte
(6 Karten, 1 Rirter) und Rot

12 Punkte (6 Karten, 2 Ritter).
Danach bekommt Rot fiir die

) normale Stadtwertung noch 14
Punkte. Rot versetzt den Lebku-
chenmann in die unfertige Stadr.

Sonderfall Gibtes keine andere unfertige Stadt, wenn der Lebkuchenmann
versetzt werden muss, bleibt er in der Stadt stehen, in der er sich befindet. Ist
diese Stadt geschlossen, wird er neben das Spielfeld gestellc und kann durch .
eine Karte mit Lebkuchenmann-Symbol wieder ins Spiel gebracht werden. |
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Alles iiber CARCASSONNE findest du auf unserer Homepage. Dort werden Fragen
zum Spiel beantwortet. Du kannst an Gewinnspielen teilnehmen und alle aktuellen

Informationen zum Spiel abrufen. www.carcassonne.de -
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